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NURWAH YUNI MANURUNG, 2014.10.227.005, Fakultas Tenik Informatika 
Universitas Bhayangkara Jakarta Raya dengan Judul skripsi " PENGEMBANGAN 
MULTIMEDIA PEMBELAJARAN SISTEM TATA SURYA BERBASIS ANDROID 
PADA TINGKAT SEKOLAH DASAR". Dibawah bimbingan Hendarman Lubis, 
S.Kom, M.Kom, Dwipa Handayani, S.Kom, M.Si. 75 hal, 9 tabel, 60 gambar dan daftar 
pustaka (2010-2016) 

ABSTRAK 

Perkembangan teknologi komputer dapat dimanfaatkan dalam dunia 
pendidikan. Pememanfaatan komputer sebagai media pembelajaran dalam dunia 
pendidikan sudah mulai di gunakan di sekolah—sekolah, termasuk Sekolah Dasar 
Negeri Pejuang III, IV dan V Medan Satria Bekasi. Sebagaimana seorang pengajar 
disuatu sekolah, teknologikomputer juga dapat digunakan sebgai media dalam proses 
belajar mengajar. Maka dalam penulisan skripsi ini diberikan Judul " Pengembangan 
Multimedia Sistem Tata Surya Berbasis Android Pada Tingkat Sekolah Dasar". 
Dalam pembuatan Skripsi ini penelitian menggunakan metode pengumpulan data 
meliputi studi pustaka, studi lapangan. Serta metode — metode pengembangan sistem 
menggunakan metode Rapid Application Development yang terdiri atas tiga fase yaitu, 
Requering planning, Design workshop ,Implementation. Dengan Menggunakan 
software Adobe flash CS6 dengan bahasa program ActionScript 3.0, adobe photoshop 
CS6, Software Development Kit, SQLite. Ouput yang dihasilkan berupa aplikasi 
multimedia pembelajaran sistem tata stirya yang beroperasi pada perangkat android 
seperti smartphone, tablet, laptop dan komputer. Aplikasi multimedia pembelajaran 
yang dibangun berdasarkan dan i jawaban responden dikategorikan "Baik" dengan 
persentasie 82%. Dengan aplikasi ini dapat mempermudah proses belajar mengajar 
tentang sistem tata surya dan menambah minat belajar yang cendening bosan 
menggunakan sistem sebelumnya. 

Aplikasi ini belum sempurna clan masih memlikii keterbatasan. Penulis 
berharap kekurangan yang ada sebehunnya dapat dikembang,lcan agar menjadi aplikasi 
yang dirancang untuk multi-flatform sehingga dapat berjalan pada sistem operasi 
manapun, serta memberikan lebih bnyak fitur — fitur pada tampilan aplikasi. 

Kata Kunci : Tata Surya, Multimedia, Adobe Flash CS6, ActionScript 3.0, SQLite. 
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NURWAH YUNI MANURUNG, 2014.10.227.005, Faculty of Informatics University 
tenik Bhayangkara Jakarta Raya with the Title of thesis "DEVELOPMENT OF 
MULTIMEDIA LEARNING SOLAR SYSTEM ANDROID BASED ON PRIMARY 
LEVEL". Under the guidance of Hendarman Lubis, S. Kom, M. Kom, Dwipa 
Handayani, Kom, M.Si. 75 things, 9 tables, 60 pictures and bibliography (2010-2016) 

ABSTRACT 

The development of computer technology can be utilized in education. 
Pememanfaatan computer as a medium of learning in education has begun to be used 
in schools, including State Primary School Warrior III, IV and V Medan Satria Bekasi. 
As a teacher of the school disuatu, teknologikomputer sebgai media can also be used 
in teaching and learning. So in writing this paper is given the title "Development of 
Solar System Multimedia Android Based On Elementary School". In the making of 
this thesis research using data collection methods include literature studies, field 
studies. As well as the method - the method of system development using Rapid 
Application Development which consists of three phases, namely, Requering planning, 
Design workshop, Implementation. Using Adobe Flash CS6 software program with 
language ActionScript 3.0, Adobe Photoshop CS6, Software Development Kit, SQLite. 
Output generated in the form of multimedia learning applications solar system that 
operates on android devices like smartphones, tablets, laptops and computers. Learning 
multimedia applications are built based on the answers of respondents categorized as 
"Good" by persentasie 82%. With this application can simplify the process of learning 
about the solar system and increase interest in learning who tend to get bored using the 
previous system. 

This app is not perfect and still memlikii limitations. The author hopes that 
existing deficiencies can be developed in order to be an application designed for multi-
flat form so that it can run on any operating system, as well as provide more bnyalc 
features - features in the application. 

Keywords: Solar System, Multimedia, Adobe Flash CS6, ActionScript 3.0, SQLite. 
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