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ABSTRAK   
 Ihya Ulumudin, 201510225248, Fakultas Teknik Informatika Universitas Bhayangkara Jakarta    

Raya, dengan judul skripsi “Sistem Informasi Kursus Mengemudi Berbasis Android (“Studi Kasus  

Di Tempat Kursus Mengemudi CV.Persemija”)    

    

 Kursus mengemudi CV.Persemija saat ini masih menggunakan cara pendaftaran secara 

konvensional, pendaftaran kursus mengemudi masih manual dan harus datang langsung ketempat 

kursus mengemudi, selain itu penjadwalan dan penilian masih harus dilihat secara manual seperti 

menggunakan buku catatan hal ini dapat mempersulit peserta kursus karena dapat membuang 

waktu para peserta. Berdasarkan masalah tersebut, teknologi sangat berperan penting untuk 

menyelesaikan masalah ini, oleh karena itu dibuat Sistem informasi kursus mengemudi berbasis 

android dengan menggunakan metode extreme programming karena metode extreme programming 

merupakan suatu metode pengembangan perangkat lunak yang banyak digunakan untuk membuat 

sistem informasi dan untuk menangani masalah pendaftaran, penjadwalan serta penilaian dalam 

kursus mengemudi agar lebih memudahkan para peserta untuk melakukan kursus mengemudi 

tanpa harus datang langsung ketempat kursus, tujuan dibuat sistem berbasis android ini adalah 

untuk mempermudah peserta kursus dalam melakukan pendaftaran, melihat penjadwalan kursus 

dan juga melihat nilai kursus. Perancangan aplikasi menggunakan Android studio dengan 

melakukan pengujian black box testing. Dengan demikian aplikasi informasi sistem kursus 

mngemudi ini dapat dijadikan alternatif yang membantu para peserta kursus dalam proses 

mendapatkan informasi kursus mengemudi.    

    

Kata Kunci = Sistem Informasi, Kursus, Android, PHP dan MySQL      
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ABSTRACT 
   

Ihya Ulumudin, 201510225248, Faculty of Informatics Engineering of Bhayangkara University, 

Jakarta Raya, titled "Information Systems of Android-based driving courses (" Case studies in 

place of driving course CV. Offering ")   

   

Driving Course CV. Offering is currently still using conventional way of registration, registration 

of driving courses is still manual and must come directly to the driving course, besides the 

scheduling and judging remains to be seen manually as Using notebooks It can complicate 

participants as it can waste the time of the participants. Based on such problems, technology is 

very important role to solve this problem, therefore created an information system driving courses 

based on Android using Extreme programming method due to extreme programming method is a 

method of software development that is widely used to create information systems and to address 

the problems of registration, scheduling and assessment in driving courses to make it easier for 

participants to conduct the course Driving without having to come directly to the course, the 

purpose of this Android-based system is to facilitate the participants in the registration, see the 

course scheduling and also see the value of the course. Designing apps using Android Studio by 

testing black box testing. Thus the application system information of this Mngemudi course can be 

used as an alternative that helps the participants in the process of obtaining driving course 

information.   

   

Keywords = System information, courses, Android, PHP and MySQL   
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