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KONSEP DATA MINING

1.1 Pendahuluan

seDerapa literature yang membahas data mining banyak kita jumpai
@t ini dan layak untuk dibaca (lihat daftar referensi). Tidak ada
4 ¥ang sanggup memberikan informasi lengkap karena Data
ing merupakan bidang yang sangat luas penerapannya. Untuk
sahasan ini beberapa materi diambil dari buku referensi tersebut
apilasi) sesuai dengan perkembangan terkinj yang cenderung
mgarah ke sistem Soft Computing yang lebih baik dalam mengatasi
=masalahan yang ada saat ini.

8 mining menurut David Hand. Heikki Mannila, dan Padhraic
BNtE dari MIT adalah analisis terhadap data (biasanya data yang
suran besar) untuk menemukan hubungan yang Jjelas serta
Emvmpulkannya vang belum diketahui sebelumnya dengan cara
@i dipahami dan berguna bagi pemilik data tersebut (Larose,
). Disebutkan bahwa cara vang digunakan adalah cara terkin
%1) karena perkembangan teknologi vang terus berkembang dan
#Sase administrator harus mampu mengikuti perkembangan yang

. * - <onsan Oaly Mining




MEMPERSIAPKAN PYTHON

i semua bahasa pemrograman dapat digunakan untuk data

salah satunya adalah bahasa pemrograman terkenal python.

@ ini diluncurkan pertama kali pada tahun 1991 di Scitching

atisch Centrum, Belanda. Walaupun menggunakan nama

# Satu spesies ular, sesungguhnya perancang Python, Guido van

' mengambil nama bahasa pemrograman tersebut dari nama

| komedi Inggris terkenal Monty Python. Kemudian dengan

anva waktu, Python beralih dari satu laboratorium ke
@torium lain dan satu perusahaan ke perusahaan lain,

‘#ulisan ini dibuat, Python sudah masuk ke versi 3 dengan alat
terkenalnya, TensorFlow, yang tangguh untuk mengelola data
Dengan karakteristiknya yang open source dengan lisensi
~ compatible, bahasa ini sangat diminati oleh pengembang
kat lunak di seluruh dunia. Beberapa literatur mengungkapkan
@pa kelebihan Python, di antaranya: Readability, efisien,
angsi, interoperabilitas yang baik, dan dukungan komunitas
%uat. Oleh karena itu, diharapkan pembaca menginstal terlebih
B software Python.

~Mamparsiapkan Python




¥ prederegressor.predlot (% uil)
pEint iy pred) )

555 ] M eritting pada Dote Trolming
from sklearn.linear_model import LinearRegression
regrassor = LinearRegression()
regressor.fit(X_train, y_train}
Hemoredike: hosil dengon Dota Tes
y_pred=regressor.predict{X _uji)
nr;n:.y_pruﬂl

[3.182 3.376 3.59 3.804 4.418 4.232)

Gambar 4.3 Tampilan hasil fitting pada data training

amat, Anda berhasil memproyeksikan jumlah penduduk
igan regresi linear untuk enam tahun ke depan. Berikutnya
lah proses menyimpan hasilnya ke dalam format CSV yang
at dibuka dengan Excel atau Text Editor. Buat sel baru dan
ik instruksi berikut untuk menyimpan hasil proyeksi ke file
V.

: Aenyinpan Basl]l ke Flle C5W
Saiunu)i=np.array (X_uidi)
tahun=pd. DataFrams (cahunuii)
prediksi=p d.DataFrams(y pred)
fas) l=pd.canoat (| t&hun, pradlesi| ,exis=]1]
Bp.savetxt{‘hasil.cav', hadil, Jelimiternt 1y
Basil

il perlu dilakukan operasi “concatenation” dalam rangka

ggabungan antara tahun uji dengan hasil proveksi
ulasinya.

tetode Data Mining Berbasis Statistika




ADAPTIVE NEURO-FUZZY
INFERENCE SYSTEM (ANFIS)

- Teori Dasar

dengan Fuzzy Inference System (FIS), atau vang lebih
dengan fuzzy saja, ANFIS membuat rule berdasarkan data
ditraining lewat mekanisme mirip Jaringan Syaraf Tiruan (JST),
rule yang bisa dilayani hanyalah yang bertipe Takagi-Sugeno-
(TSK), atau dikenal dengan istilah Sugeno saja. Jenis Mamdani
dapat diterapkan pada ANFIS. Untuk mengenal lebih dekat
fuzzy TSK berikut ini ringkasannya.

FSK diprakarsai oleh Takagi, Sugeno, dan Kang pada tahun

Tujuannya adalah untuk memperoleh rule yang berasal dari
masukan dan keluaran suatu sistem. Prinsipnya antara

If xis A and y is B then z = flx, y) (1)

ana A dan B merupakan set Fuzzy sedangkan z merupakan
i dalam bentuk crisp (bukan fuzzy). Jadi perbedaan yang

I~ Adaptive Neuro-Fuzzy Inference System (ANFIS) | 151




ARINGAN SYARAF TIRUAN (JST)

d Teori Dasar

: Syaraf Tiruan (JST) atau dalam istilah internasionalnya
B Networks, bermaksud meniru cara kerja otak makhluk hidup.
ponen utama dari JST antara lain neuron dan sinaps. Neuron
mformasi apakah satu informasi diteruskan atau tidak ke
B0 lainnya. Sinaps berisi hubungan antara satu neuron dengan
oe lainnya. Diteruskan atau tidak pada suatu neuron didasarkan
pengaturan bobot (pengali) dan bias (penambah). Di awal-awal
mkannya JST, bias dan bobot diatur manual, tetapi sejak
mkannya prinsip pembelajaran, misalnva propagasi balik
ropagation) maka bobot dan bias diset berdasarkan pelatihan
ata yang ada. Data yang ada tersebut memiliki label atau target
Barus dicapai oleh model JST., Biasanya ada error antara hasil
i model JST dengan label/target. Tetapi jika error cukup kecil,
model vang diperoleh dari proses pelatihan dapat digunakan
memprediksi data lain di luar data pelatihan. Karena adanya
8 pembelajaran maka JST merupakan salah satu metode dalam
pembelajaran (machine learning). Juga karena berusaha

= Jaringan Syaral Tiruan (JST) | 167
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Buku ini merupakan kelanjutan dari buku sebelumnya tentang
soft computing. Banyaknya pembaca yang berminal membuat
gistemn berbasis mesin pembelajaran (Machine Learning)
untuk menggali data (Data Mining) membuat kami
melanjutkan membuat buku khusus tentang Data Mining.
Tema-tema yang ditulis sebagian besar diambil dari kasus-
kasus yang menjadi topik riset mahasiswa-mahasiswa tingkat
sarjana dan pascasarjana.

Data mining mengharuskan tersedianya data yang akan digall
dan dicari informasi-informasi tersembunyi yang bermanfaat
bagi pengambil keptusan. Namun untuk mempermudah
proses belajar, dalam buku ini kami hanya menyediakan data-
data sadarhanizang sengaja dirancang mirip dengan data-
data yang jumlahnya banyak yang diperoleh lewat riset di
institusi tertentu. Akan tetapi, walaupun sederhana prinsipnya
dapat dterapkan langsung dengan data riil

Buku ini disusun dalam bentuk teori dasar singkat yang
dilanjutkan dengan terapannya untuk kasus tertentu dengan
bahasa pemrograman Matlab dan Python. Diharapkan
pembaca melihat referensi yang kami cantumkan di akhir
tulisan jika ingin memperdalam teori dasarmya. Setelah Bab |
membahas tinjauan singkat mengenai konsep Data Mining,
kami lanjutkan dengan Bab Il yang berisi pengenalan
terhadap bahasa pemrograman Matlab dilanjutkan dengan
bahasa Python di bab Il untuk melakukan proses data
mining. Kedua bab tersebut menjelaskan teknik-teknik
kompulasi, menggunakan Integrated Development
Environment {ID%? dan pembuatan Graphic User Interface
(GUI) baik dengan bahasa Matlab maupun Python. Bab IV
membahas data mining berbasis statistika klasik, antara lain
regresi, pohon keputusan dan Naive Bayes. Bab V dan Bab VI
membahas metode-metode Ean lebih modern, yaitu ANFIS
dan Jaringan Syaraf Tiruan. Berikutnya Bab VIl berisi metode-
metode dalam klasterisasi (clustering). Bab Vill membahas
metode ya%sam ini banyak diteliti, yaitu Support Vector
Machint (SVM), baik untuk kasus bi-class maupun muiti-class.
Bab IX disertakan pula teknik-teknik validasi dan pengulian
model. Bab X merupakan bab tambahan khusus untuk
menl?gali data dari world wide web yang saat inl sedang ramal
diteliti, baik berupa situs web maupun sosial media.
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