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ABSTRAK 

Adam Apriliano Gultom.201810225339 Penelitian ini bertujuan untuk merancang 

dan mengimplementasikan Sistem Kasir Berbasis Website pada Fotocopy Rayyan 

menggunakan algoritma greedy. Masalah yang diidentifikasi adalah kurangnya 

pemanfaatan teknologi khusus untuk transaksi, seringnya terjadi kesalahan dalam 

pencatatan riwayat transaksi, dan rentannya karyawan melakukan kecurangan pada 

harga barang yang telah ditetapkan oleh Fotocopy Rayyan. Batasan ruang lingkup 

penelitian mencakup transaksi dan kelola data, serta sistem kasir ini dijalankan 

menggunakan aplikasi website dengan mencakup transaksi, kelola barang, riwayat 

transaksi, dan kelola data kasir. Tujuan penelitian ini adalah merancang sistem kasir 

berbasis web untuk Fotocopy Rayyan dengan menerapkan algoritma greedy, 

membantu owner dalam menghitung hasil transaksi dari setiap periode, dan 

mencegah karyawan melakukan manipulasi harga barang dengan transaksi 

dilakukan melalui sistem. Metode pengembangan yang digunakan adalah metode 

Waterfall, dengan tahapan Requirement, Design, Implementation, Testing, dan 

Maintenance. Data dikumpulkan melalui observasi, wawancara, dan studi pustaka. 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat mempermudah kasir dalam melakukan 

transaksi secara efisien, mencatat laporan transaksi secara rapih, serta mencegah 

kecurangan yang dilakukan oleh karyawan. Algoritma greedy digunakan untuk 

menemukan solusi minimum dari pecahan uang kembalian dalam transaksi. 

Dengan implementasi sistem kasir berbasis web ini, diharapkan kinerja Fotocopy 

Rayyan menjadi lebih efektif, dan pemilik dapat menghitung pendapatan dari 

transaksi dengan lebih mudah dan terstruktur. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Kasir, Situs, Greedy 
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ABSTRACT 

Adam Apriliano Gultom.201810225339 This study aims to design and implement 

a Web-Based Cashier System on Photocopy Rayyan using a greedy algorithm. The 

problems identified were the lack of use of special technology for transactions, 

frequent errors in recording transaction history, and the vulnerability of employees 

to fraud at the price of goods that had been set by Photocopy Rayyan. The 

limitations of the research scope include transactions and data management, and 

the cashier system is run using a website application that includes transactions, 

manages goods, transaction history, and manages cashier data. The purpose of this 

research is to design a web-based cashier system for Copy Rayyan by implementing 

a greedy algorithm, assisting the owner in calculating the results of transactions 

for each period, and preventing employees from manipulating the price of goods by 

making transactions through the system. The development method used is the 

Waterfall method, with the Requirement, Design, Implementation, Testing, and 

Maintenance stages. Data was collected through observation, interviews and 

literature study. The results of this study are expected to make it easier for cashiers 

to carry out transactions efficiently, record transaction reports neatly, and prevent 

fraud committed by employees. The greedy algorithm is used to find the minimum 

solution of the fractional change in the transaction. With the implementation of this 

web-based cashier system, it is expected that Photocopy Rayyan's performance will 

be more effective, and owners can calculate income from transactions more easily 

and in a structured manner. 

 

Keywords: Information System, Cashier, Website, Greedy 
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