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ABSTRAK 

 

 
Alfian Dwi Nugroho, 201910225111. Implementasi Fuzzy Logic 

Pada Penyiraman Air  Dan Nutrisi Pada Tanaman Hias Jenis 

Daun Pandan Berbasis Internet Of Things (Iot) Pada Toko 

Kebun Kita Di Tambun Selatan. Tanaman merupakan tumbuhan 

yang di budidayakan agar dapat di ambil manfaatnya. Budidaya 

tanaman sendiri pada dasarnya dapat menjadi peluang usaha yang 

menjanjikan. Salah satunya dari budidaya tanaman hias, tetapi saat 

ini produksi tanaman hias masih banyak yang belum menghasilkan 

hasil yang maksimal, dikarenakan masyarakat masih menggunakan 

cara manual dalam penyiraman tanaman hias. Tujuan dilakukan 

penelitian ini adalah merancang sebuah alat penyiraman tanaman 

hias otomatis yang menggunakan Fuzzy Logic sebagai 

pengelompokan data nilai kelembaban tanah. Sistem monitoring ini 

berbasis internet of things untuk mengatasi masalah dalam 

penyiraman tanaman hias yang masih dilakukan secara manual oleh 

pemilik usaha tanaman hias. Rancang bangun penyiraman otomatis 

ini menggunakan ESP32 sebagai pengontrol utama, soil moisture 

sensor digunakan untuk membaca kadar kelembaban tanah dan relay 

digunakan sebagai saklar untuk menghidupkan pompa penyiraman 

serta dapat di kontrol menggunakan aplikasi telegram. Dengan 

adanya alat penyiraman otomatis ini, sensor kelembaban tanah kan 

membaca kelembaban tanah apakah tanah dalam keadaan kering apa 

sudah dalam keadaan basah. Ketika tanah dalam keadaan kering alat 

penyiraman akan menyiram sampai tanah menjadi basah dan ketika 

sudah basah alat penyiraman akan mati secara otomatis. 

Kata Kunci : Fuzzy Logic, Penyiraman otomatis, tanaman  

hias, ESP32, soil moisture sensor, internet of things 
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ABSTRACT 

 

 
Alfian Dwi Nugroho, 201910225111. Implementation of Fuzzy 

Logic on Watering Water and Nutrients in Pandan Leaf Type 

Ornamental Plants Based on the Internet of Things (Iot) at Our 

Garden Shop in South Tambun. Plants are plants that are 

cultivated so that their benefits can be taken. Plant cultivation itself 

can basically be a promising business opportunity. One of them is 

from the cultivation of ornamental plants, but currently there are still 

many ornamental plant productions that have not produced 

maximum results, because people still use manual methods in 

watering ornamental plants. The purpose of this research is to 

design an automatic ornamental plant watering tool that uses Fuzzy 

Logic as a grouping of soil moisture value data. This monitoring 

system is based on the internet of things to overcome problems in 

watering ornamental plants which are still done manually by 

ornamental plant business owners. This automatic watering design 

uses the ESP32 as the main controller, the soil moisture sensor is 

used to read the soil moisture content and the relay is used as a 

switch to turn on the watering pump and can be controlled using the 

telegram application. With this automatic watering tool, the soil 

moisture sensor reads the soil moisture whether the soil is dry or 

wet. When the soil is dry the watering device will water until the soil 

becomes wet and when it is wet the watering device will 

automatically turn off. 

 

Keywords: Fuzzy logic, Automatic watering, ornamental plants,  

ESP32, soil moisture sensor, internet of things 
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