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ABSTRAK 

Andhika Nur Rohman. 202010225298. Optimalisasi Transaksi Bahan Baku 
Aluminium (Ingot) Dengan Metode Scan QR Menggunakan Algoritma Boyer 
Moore. Penelitian ini membahas tantangan dalam proses transaksi peleburan bahan 
baku aluminium (ingot) di PT Astra Otoparts Divisi Nusametal, yang saat ini masih 
dilakukan secara manual dengan menggunakan dokumen kertas. Proses tersebut 
melibatkan serah terima bahan baku antara gudang dan tim peleburan, dimulai dari 
pencatatan bahan baku oleh gudang sebelum pengiriman ke area peleburan. Proses 
manual tersebut, termasuk pencatatan di gudang dan transaksi transfer posting (TP) 
pada aplikasi SAP, memakan waktu yang cukup lama. Hal ini memberikan dampak 
signifikan terutama pada tim peleburan yang harus menunggu dengan durasi yang 
cukup panjang. Bagian peleburan harus menunggu informasi nomor dokumen 
transfer posting (TP) dari gudang sebelum dapat melanjutkan proses transaksi good 
receipt (GR) melalui aplikasi SAP juga. Tujuan penelitian ini adalah 
mengidentifikasi solusi teknologi untuk mengurangi kesalahan, meningkatkan 
keamanan, dan menghindari keterlambatan dalam serah terima antara gudang dan 
peleburan. Selain itu, penelitian ini bertujuan untuk menyusun strategi otomatisasi 
atau digitalisasi transaksi bahan baku di area peleburan dan gudang untuk 
menyederhanakan proses dan mengurangi ketergantungan pada proses manual. 
Metode yang digunakan adalah Algoritma Boyer-Moore, suatu algoritma pencarian 
string yang efisien, untuk mencocokkan dan mengidentifikasi pola tertentu dalam 
data transaksi. Hasil analisis menunjukkan bahwa setiap transaksi membutuhkan 
waktu 85 menit dengan biaya IDR 45,925,702 per tahun sebelum perbaikan 
dilakukan. Dan setelah perbaikan, waktu transaksi berhasil dikurangi menjadi 30 
menit dengan biaya IDR 16,209,072 per tahun. Dengan demikian, terjadi 
pengurangan waktu sebesar 55 menit dan saving cost per tahun sebesar IDR 
29,716,630 setelah memperhitungkan biaya perangkat pendukung sebesar IDR 
13,425,000. Penelitian ini dapat memberikan Net Quality Income Sebesar IDR 
16,291,632 pertahunnya. Artinya oplimalisasi transaksi dengan metode Scan QR 
dan algoritma boyer moore ini dapat menjadi solusi teknologi dan strategi 
otomatisasi yang dapat meningkatkan efisiensi operasional. 
 
Kata kunci : Optimalisasi transaksi, Bahan baku aluminium, Scan QR, Algoritma 
boyer moore, Efisiensi operasional, Digitalisasi transaksi, Keamanan transaksi 
material, PT Astra Otoparts Divisi Nusametal.  
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ABSTRACT 

Andhika Nur Rohman. 202010225298. Optimizing Aluminium Raw Material 
Transactions (Ingot) Using QR Scan Method with Boyer Moore Algorithm. This 
research addresses the challenges in the aluminium raw material melting 
transaction process at PT Astra Otoparts Nusametal Division, which is currently 
done manually using paper documents. The process involves the handover of raw 
materials between the warehouse and the melting team, starting from the recording 
of raw materials by the warehouse before delivery to the melting area. The manual 
process, including recording in the warehouse and transfer posting (TP) 
transactions in the SAP application, takes a considerable amount of time. This has 
a significant impact, especially on the melting team, who have to wait for a long 
duration. The melting department has to wait for the transfer posting (TP) 
document number from the warehouse before they can continue the goods receipt 
(GR) transaction process through the SAP application. The aim of this study is to 
identify technological solutions to reduce errors, improve security, and avoid 
delays in the handover process between the warehouse and the melting department. 
Additionally, the study aims to develop a strategy for automating or digitizing raw 
material transactions in the melting and warehouse areas to simplify the process 
and reduce dependence on manual processes. The method used is the Boyer-Moore 
Algorithm, an efficient string search algorithm, to match and identify specific 
patterns in transaction data. The analysis shows that each transaction took 85 
minutes with a cost of IDR 45,925,702 per year before the improvement. After the 
improvement, the transaction time was reduced to 30 minutes with a cost of IDR 
16,209,072 per year. Thus, there was a reduction in time of 55 minutes and a saving 
cost per year of IDR 29,716,630 after considering the supporting device cost of IDR 
13,425,000. This research can provide a Net Quality Income of IDR 16,291,632 per 
year. This means that optimizing transactions with the QR Scan method and Boyer 
Moore algorithm can be a technological solution and automation strategy that can 
improve operational efficiency.. 
 
Keywords: Transaction optimization, Aluminum raw materials, QR scan, Boyer-
Moore algorithm, Operational efficiency, Transaction digitalization, Material 
transaction security, PT Astra Otoparts Division Nusametal.
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