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ABSTRAK 
 

Anggi Suwarno.202010225116. Penerapan Algoritma Naïve Bayes Klasifikasi 

Data Penerimaan Karyawan Berbasis Web Di PT Menara Digital Nusantara. Bekasi: 

Fakultas Ilmu Komputer. Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 2024. 

 

Permasalahan yang terjadi dalam penelitian ini adalah proses penerimaan karyawan 

di PT Menara Digital Nusantara yang saat ini tidak efisien dan memakan waktu. 

Belum adanya sistem penerimaan karyawan dengan menggunakan algoritma Naïve 

Bayes dan kurangnya fungsionalitas dalam sistem penerimaan karyawan menjadi 

kendala. Oleh karena itu untuk mengatasi masalah ini PT Menara Digital Nusantara 

membutuhkan perancangan sistem klasifikasi data penerimaan karyawan untuk 

meningkatkan efektivitas dan juga waktu. Metode pengembangan berbasis web 

dengan menggunakan waterfall dengan tahapan analisis, desain, implementasi, 

testing, penyebaran dan pemeliharaan. Metode tersebut digabungkan dengan 

penerapan algoritma Naïve Bayes. Memfokuskan pada 5 kriteria utama yaitu 

pendidikan, usia, bahasa asing, skill dan juga sertifikat. Pemilihan algoritma Naïve 

Bayes didasari dengan beberapa kelebihan seperti mudah di pahami, cepat dalam 

perhitungan dan bisa menangani data yang tidak lengkap. Hasil penelitian dengan 

menggunakan algoritma Naïve Bayes memberikan keberhasilan yang tinggi, proses 

ini berhasil mendapatkan angka akurasi sebesar 86% dalam menentukan 

penerimaan karyawan yang lebih transparan dan objektif. 

 

Kata-kunci: Algoritma, Klasifikasi, Naïve Bayes, Waterfall, Web 
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ABSTRACT 
 

Anggi Suwarno.202010225116. Application Of the Naïve Bayes Algorithm for 

Web-Based Employee Recruitment Data Classification at PT Menara Digital 

Nusantara. Bekasi: Fakultas Ilmu Komputer. Universitas Bhayangkara Jakarta 

Raya. 2024. 

 

The problem that occurs in this study is that the employee recruitment process at 

PT Menara Digital Nusantara is currently inefficient and time-consuming. The 

absence of an employee acceptance system using the Naïve Bayes algorithm and 

the lack of functionality in the employee acceptance system are obstacles. Therefore, 

to overcome this problem, PT Menara Digital Nusantara needs to design an 

employee acceptance data classification system to increase effectiveness and time. 

Web-based development method using waterfall with stages of analysis, design, 

implementation, testing, deployment, and maintenance. The method is combined 

with the application of the Naïve Bayes algorithm. Focusing on 5 main criteria 

namely education, age, foreign languages, skills, and certificates. The selection of 

Naïve Bayes algorithm is based on several advantages such as easy to understand, 

fast in calculation and can handle incomplete data. The results of research using 

the Naïve Bayes algorithm provide high success, this process managed to get an 

accuracy rate of 86% in determining employee acceptance that is more transparent 

and objective. 

 

Keywords: Algorithm, Classification, Naïve Bayes, Waterfall, Web 
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