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ABSTRAK 

Bagoes Prasetyo, 201910225201. Rancangan Sistem Pendukung Keputusan 

Pemilihan Guru Terbaik Menggunakan Metode TOPSIS Berbasis Web Pada SMKS 

IT NURUL QOLBI . Bekasi : Fakultas Ilmu Komputer . Universitas Bhayangkara 

Jakarta Raya . 2024 

SMKS IT NURUL QOLBI, merupakan Sekolah Menengah Kejuruan Swasta di 

bawah naungan Yayasan Pendidikan Islam Sofwatul Qolbi yang berkomitmen 

untuk memberikan layanan pendidikan sesuai dengan standar pelayanan minimum 

yang ditetapkan oleh pemerintah. Pada SMKS IT NURUL QOLBI memiliki jumlah 

total sebanyak 18 guru dengan peran sebagai tenaga pendidik profesional dengan 

tugas mendidik, mengajar, membimbing, melatih, menilai, serta mengevaluasi para 

siswanya. Permasalahan yang ada di SMKS IT NURUL QOLBI masih belum 

menerapkan sistem pendukung keputusan untuk memilih guru terbaik, sehingga 

penilaian pemilihan guru terbaik masih belum optimal dan efektif. Oleh karena itu 

penelitian ini menerapkan metode Topsis untuk pemilihan guru terbaik dengan 

penarikan kesimpulan kriteria penilaiannya. Adapun langkah-langkah pada metode 

Topsis yaitu, menginput kriteria penilaian, menginput bobot kriteria, memproses 

bobot alternatif setiap kriteria, membuat matriks keputusan, membuat matriks 

keputusan ternormalisasi, membuat matriks keputusan ternormalisasi terbobot, 

menentukan solusi ideal positif dan negatif, menentukan jarak alternatif, 

menentukan nilai prefrensi setiap alternatif, menentukan nilai akhir prefrensi, dan 

tahap terakhir yaitu perankingan. Setelah melewati perhitungan dengan metode 

Topsis ini didapatkan hasil yang menunjukkan bahwa guru yang Bernama Achmad 

Zam Zamy mendekati nilai preferensi tertinggi dengan peringkat 0.9539 yang 

menjadikannya guru terbaik di sekolah ini. 

 

Kata Kunci: Sistem Pendukung Keputusan, Technique for Order Preference by 

Similarity to Ideal Solution (TOPSIS), Pemilihan Guru Terbaik, Website, Data 

Sains.  
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ABSTRACT 

Bagoes Prasetyo, 201910225201. Design of the Best Teacher Selection Decision 

Support System Using the Web-Based TOPSIS Method at SMKS IT NURUL QOLBI. 

Bekasi: Faculty of Computer Science. Bhayangkara University, Greater Jakarta. 

2024 

SMKS IT NURUL QOLBI, is a Private Vocational High School under the auspices 

of the Sofwatul Qolbi Islamic Education Foundation which is committed to 

providing educational services in accordance with the minimum service standards 

set by the government. SMKS IT NURUL QOLBI has a total of 18 teachers with a 

role as professional educators with the task of educating, teaching, guiding, 

training, assessing, and evaluating their students. The problems that exist at SMKS 

IT NURUL QOLBI still have not implemented a decision support system to select 

the best teacher, so that the assessment of selecting the best teacher is still not 

optimal and effective. Therefore, this research applies the Topsis method for 

selecting the best teacher by inferring the assessment criteria. The steps in the 

Topsis method are, inputting assessment criteria, inputting criteria weights, 

processing alternative weights for each criterion, creating a decision matrix, 

creating a normalized decision matrix, creating a weighted normalized decision 

matrix, determining positive and negative ideal solutions, determining alternative 

distances, determining the preference value of each alternative, determining the 

final value of preference, and the last stage is ranking. After passing the calculation 

with the Topsis method, the results show that the teacher named Achmad Zam Zamy 

approaches the highest preference value with a rating of 0.9539 which makes him 

the best teacher in this school. 

 

Keywords: Decision Support System, Technique for Order Preference by 

Similarity to Ideal Solution (TOPSIS), Best Teacher Selection, Website, Data 

Science. 
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