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ABSTRAK

Bangun Tegar Syahbekti — 201910225346, Klasifikasi Tahap Awal Risiko
Penyakit Diabetes Menggunakan Algoritma Random Forest. Informatika
Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 2024

Penyakit diabetes menurut Organisasi Keshatan Dunia (WHO) gaya hidup yang
tidak sehat dan pola makan yang tidak teratur merupakan awalnya tahap terkena
risiko penyakit diabetes. Untuk mengurangi nilai pengidap atau kematian karena
diabetes maka sangat penting untuk mengklasifikasikan individu untuk secepatnya
melakukan tes medis untuk mengetahui positf atau negatif diabetes. Dengan metode
Random Forest hasil nilai akurasi akan lebih akurat dengan terbuatnya banyak
pohon lalu dilakukan majority vote untuk pengambilan Keputusan. Maka dari itu
tujuan dari penelitian ini adalah untuk menjelaskan prediksi kemungkinan diabetes
secara dini lalu mengklasifikasikan penyakit diabetes tahap awal menggunakan
algoritma Random Forest. Data yang dikumpulkan melalui Kaggle untuk
melakukan penelitian ini. Klasifikasi adalah Teknik data mining yang menetapkan
kategori pada umpulan data. Dengan metode Random Forest nilai yang diraih
dalam mencari akurasi sebesar 0,67%, dan untuk nilai presisi 0,5%, recall 1, lalu
F1 Score 0,67%. Berdasarkan nilai nilai ini, Penelitian ini menunjukan bahwa
metode Random Forest memiliki nilai akurasi yang cukup baik.

Kata Kunci: Diabetes, Random Forest, Akurasi.
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ABSTRACT

Bangun Tegar Syahbekti — 201910225346, Early Stage Classification of Diabetes
Risk Using the Random Forest Informatics Algorithm, Bhayangkara University,
Jakarta Raya.

According to the World Health Organization (WHO), an unhealthy lifestyle and
irregular eating patterns are the initial stages of developing the risk of diabetes. To
reduce the number of sufferers or deaths due to diabetes, it is very important to
classify individuals to immediately carry out medical tests to determine whether
they are positive or negative for diabetes. With the Random Forest method, the
accuracy value results will be more accurate by creating many trees and then using
a majority vote for decision making. Therefore, the aim of this research is to explain
the prediction of the possibility of early diabetes and then classify early stage
diabetes using the Random Forest algorithm. Data collected via Kaggle to conduct
this research. Classification is a data mining technique that assigns categories to a
collection of data. With the Random Forest method, the value achieved in finding
accuracy is 0.67%, and for a precision value of 0.5%, recall is 1, then F1 Score is
0.67%. Based on these values, this research shows that the Random Forest method
has quite good accuracy values.

Keywords: Diabetes, Random Forest, Accuracy.
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