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ABSTRAK 
 

Chaeyrull Indrasono. 201910225119. Penerapan Algoritma Brute Force Untuk 

Sistem Pemesanan E-Menu Pada Angkringann Bintoro. Fakultas Ilmu Komputer. 

Bekasi. Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 2024. 

 

Angkringan Bintoro adalah sebuah tempat usaha yang populer di daerah Bekasi 

Utara, yang menyediakan makanan dan minuman bagi pelanggan dari berbagai 

kalangan, mulai dari remaja hingga dewasa. Namun, angkringan bintoro mengalami 

kendala dalam proses pemesanan menu karena masih menggunakan daftar menu 

tradisional berupa kertas yang rentan rusak dan tidak tahan lama. Hal ini 

menyebabkan kesulitan bagi pelanggan dalam melihat menu yang tersedia dan 

harga-harga yang berlaku. Selain itu, proses pemesanan yang masih menggunakan 

metode manual juga menyebabkan antrian yang tidak efektif, meningkatkan waktu 

tunggu pelanggan, dan mengurangi efisiensi operasional. Penelitian ini dilakukan 

dengan tujuan untuk meningkatkan pengalaman pelanggan dan efisiensi 

operasional di angkringan bintoro. Dengan membangun aplikasi Pemesanan E-

Menu berbasis web, diharapkan pelanggan dapat dengan mudah melihat, memilih, 

dan memesan menu makanan dan minuman secara personalisasi. Penggunaan 

algoritma brute force dalam aplikasi ini akan memudahkan pencarian menu dan 

meningkatkan keefektifan sistem pemesanan. Metode pengembangan extreme 

programming juga akan diterapkan untuk memastikan pengembangan aplikasi 

berjalan dengan efisien dan adaptif terhadap perubahan kebutuhan. Kemudahan 

dalam memilih dan memesan menu akan meningkatkan kepuasan pelanggan dan 

menciptakan pengalaman positif tentang Angkringan Bintoro. Selain itu, data 

pemesanan yang tercatat dalam aplikasi dapat dimanfaatkan untuk analisis 

penjualan dan pengelolaan stok dengan lebih efisien, meningkatkan efisiensi 

operasional angkringan bintoro. Implementasi E-Menu dengan algoritma brute 

force juga diharapkan dapat menjadi model bagi usaha kuliner lainnya untuk 

meningkatkan daya saing diera digital. Dalam kesimpulannya, penerapan algoritma 

brute force dan metode pengembangan extreme programming dalam membangun 

aplikasi Pemesanan E-Menu berbasis web di Angkringan Bintoro merupakan 

langkah yang tepat untuk meningkatkan pengalaman pelanggan dan efisiensi 

operasional. Diharapkan aplikasi ini dapat memberikan kontribusi positif pada 

pengembangan sistem pemesanan menu berbasis teknologi dalam industri kuliner, 

memperkenalkan solusi inovatif untuk meningkatkan efisiensi dan pengalaman 

pelanggan di angkringan bintoro dan usaha kuliner lainnya. 

 

Kata kunci: Aplikasi Pemesanan E-Menu, Algoritma brute force, Metode 

pengembangan extreme programming, Angkringan Bintoro, Efisiensi operasional, 

Industri kuliner. 
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ABSTRACT 

Chaeyrull Indrasono. 201910225119. Application of Brute Force Algorithm for 

E-Menu Ordering System at Angkringann Bintoro. Faculty of Computer Science. 

Bekasi. Bhayangkara University, Greater Jakarta. 2024. 

 

Angkringan Bintoro is a popular establishment in North Bekasi area, providing 

food and drinks for customers of all ages, from teenagers to adults. However, 

Angkringan Bintoro faces challenges in the menu ordering process due to its use of 

traditional paper-based menus that are prone to damage and not durable. This 

causes difficulties for customers in viewing available menus and prices. 

Additionally, the manual ordering process leads to ineffective queues, increasing 

customer wait times, and reducing operational efficiency. This study aims to 

enhance customer experience and operational efficiency at Angkringan Bintoro. By 

developing a web-based E-Menu Ordering application, customers are expected to 

easily view, select, and personalize their food and beverage orders. The use of brute 

force algorithm in this application will facilitate menu searching and improve the 

ordering system's effectiveness. Extreme programming development method will 

also be applied to ensure efficient and adaptive application development. The 

convenience of selecting and ordering menu items will increase customer 

satisfaction and create a positive experience at Angkringan Bintoro. Moreover, the 

recorded ordering data in the application can be utilized for sales analysis and 

stock management more efficiently, enhancing Angkringan Bintoro's operational 

efficiency. The implementation of E-Menu with brute force algorithm is also 

expected to serve as a model for other culinary businesses to improve 

competitiveness in the digital era. In conclusion, the implementation of brute force 

algorithm and extreme programming development method in building a web-based 

E-Menu Ordering application at Angkringan Bintoro is a suitable step to enhance 

customer experience and operational efficiency. It is hoped that this application 

will contribute positively to the development of technology-based menu ordering 

systems in the culinary industry, introducing innovative solutions to enhance 

efficiency and customer experience at Angkringan Bintoro and other culinary 

businesses. 

 

Keywords: E-Menu Ordering Application, Brute Force Algorithm, Extreme 

Programming Development Method, Angkringan Bintoro, Operational Efficiency, 

Culinary Industry. 
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