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ABSTRAK 

 

Daffa  Pandu  Dewanata , 202010225242 . Perancangan  Aplikasi  Haditsqu  

Pencarian Hadits Di Era Digital Menggunakan Metode Sequential Search. Bekasi: 

Fakultas Ilmu Komputer. Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 2024  

Hadits merupakan salah satu panduan bagi umat Islam dalam menjalankan agama. 

Dari banyaknya hadits yang diriwayatkan, diperlukan cara pencarian hadits yang 

dapat memberikan hasil yang akurat dan cepat. Metode sequential search adalah 

metode yang membandingkan setiap elemen array satu per satu secara berurutan. 

Penelitian ini menggunakan periwayat hadits berdasarkan kitab kutubut tis’ah, 

yaitu HR. Bukhari, HR. Muslim, HR. Abu Daud, HR. Nasai, HR. Tirmidzi, HR. 

Ibnu Majah, HR. Malik, HR. Ahmad, dan HR. Darimi. Hasil penelitian ini 

menunjukkan pencarian hadits dengan tingkat kecepatan dalam 1 kata dengan 

bahasa Arab dan Indonesia 17 hingga 20 ms (Micro Seconds), tingkat kecepatan 

dalam 2 kata dengan bahasa Arab dan Indonesia 14 hingga 43 ms (Micro Seconds), 

dan tingkat kecepatan dalam 3 kata dengan bahasa Arab dan Indonesia 17 hingga 

25 ms (Micro Seconds). Hasil pencarian berupa teks berbahasa Arab dan 

Indonesia, sehingga memudahkan pengguna untuk memahami hadits yang dicari. 

 
Kata Kunci : Pencarian Hadits, Hadits, Metode Sequential Search, Periwayat hadits 

dan Kutubut tis’ah. 
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ABSTRACT 

 

Daffa  Pandu  Dewanata , 202010225242 . Designing  Hadith  Search  Application 

Haditsqu	in the Digital Age Using Sequential  Search Method. Bekasi: Faculty of 

Computer Science. Jakarta Bhayangkara University. 2024  

Hadith is one of the guidelines for Muslims in practicing religion. From the many 

hadiths that are narrated, it is necessary to search for hadiths that can provide 

accurate and fast results. The sequential search method is a method that compares 

each array element one by one in order. This research uses hadith narrators based 

on the kutubut tis'ah book, namely HR. Bukhari, HR. Muslim, HR. Abu Daud, HR. 

Nasai, HR. Tirmidzi, HR Ibn Majah, HR. Malik, HR. Ahmad, and HR. Darimi. The 

results of this study show a hadith search with a speed level in 1 word with Arabic 

and Indonesian 17 to 20 ms (Micro Seconds), a speed level in 2 words with Arabic 

and Indonesian 14 to 43 ms (Micro Seconds), and a speed level in 3 words with 

Arabic and Indonesian 17 to 25 ms (Micro Seconds). The search results are in the 

form of Arabic and Indonesian text, making it easier for users to understand the 

hadith they are looking for. 

 
Keywords: Hadith Search, Hadith, Sequential Method Search, Hadith narration 

and Kutubut tis'ah. 

Perancangan Aplikasi.., Daffa Pandu Dewanata, Fakultas Ilmu Komputer, 2024



Perancangan Aplikasi.., Daffa Pandu Dewanata, Fakultas Ilmu Komputer, 2024



Perancangan Aplikasi.., Daffa Pandu Dewanata, Fakultas Ilmu Komputer, 2024



ix  

DAFTAR ISTILAH 

 
 

Sunnah 

Sunnah merujuk pada segala sesuatu yang berhubungan dengan tradisi, adat 

istiadat, dan tindakan yang dilakukan oleh Nabi Muhammad SAW. Sunnah merupakan 

sumber hukum Islam yang paling utama setelah Al-Qur'an. Sunnah mencakup sikap, 

tindakan, ucapan, dan cara Nabi Muhammad SAW menjalani hidupnya, dan 

didokumentasikan dalam kumpulan hadis Rasulullah SAW. Sunnah dibagi menjadi tiga 

macam, yaitu qauliyyah (ucapan), fiiliyyah (perbuatan), dan taqriyyah (persetujuan). 

Periwayat 

Periwayat (riwayah) dalam ilmu hadis merujuk pada kegiatan penerimaan, 

penyampaian, dan penyandaran hadis kepada para periwayatnya dengan bentuk-bentuk 

tertentu. Periwayat hadis merupakan proses penting dalam memastikan keabsahan dan 

keandalan hadis. Orang yang menerima hadis dari seorang periwayat dan 

menyampaikannya kepada orang lain disebut sebagai periwayat hadits. 

Al-Qur'an 

Al-Qur'an adalah kitab suci utama dalam agama Islam, yang dipercayai sebagai 

kalam Allah SWT yang diturunkan kepada Nabi Muhammad SAW. Al-Qur'an diturunkan 

melalui malaikat Jibril dan dihimpun dalam mushaf. Al-Qur'an memiliki fungsi sebagai 

petunjuk, rahmat, dan pengajaran bagi manusia, serta merupakan sumber utama ajaran 

Islam. 

Ulama 

Ulama adalah bentuk jamak dari kata alim, yang secara harfiah berarti "orang yang 

mengetahui" atau "orang berilmu". Dalam konteks keagamaan, ulama merujuk kepada 

orang yang memahami ilmu-ilmu keagamaan. Mereka dianggap memahami dan menguasai 

Perancangan Aplikasi.., Daffa Pandu Dewanata, Fakultas Ilmu Komputer, 2024



x  

pengetahuan agama Islam serta mampu memberikan panduan dan fatwa dalam berbagai 

masalah keagamaan. 

Umat Muslim 

Umat Muslim merujuk kepada para pengikut agama Islam. Mereka 

mempraktikkan ajaran-ajaran Islam dan meyakini bahwa Nabi Muhammad adalah utusan 

terakhir Allah. 

Islam 
 

 
Islam adalah agama yang diturunkan Allah ta'ala kepada manusia melalui rasul- 

 

rasul-Nya, berisi hukum-hukum yang mengatur hubungan manusia dengan Allah ta'ala, 

manusia dengan manusia, dan manusia dengan alam semesta. 

Ustadz 

Ustadz adalah sebutan untuk seorang guru agama Islam, baik dalam konteks 

formal maupun informal. Seorang ustadz biasanya memiliki pengetahuan yang luas 

tentang ajaran Islam dan bertanggung jawab untuk mengajarkannya kepada orang lain. 
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