SISTEM SELEKSI SISWA TERBAIK MENGGUNAKAN
METODE VISEKRITERIJUMSKO KOMPROMISNO
RANGIRANJE (VIKOR) SMK YADIKA 13 TAMBUN

SKRIPSI

Oleh:

DANIEL BRIDGEMAN

201910225148

PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTA RAYA
2023



LEMBAR PERSETUJUAN PEMBIMBING

(DIGUNAKAN UNTUK TUGAS AKHIR)

Judul Tugas Akhir : Sistem Seleksi Siswa Terbaik Menggunakan
Metode  Visekriterijumsko  Kompromisno

Rangiranje (Vikor) Smk Yadika 13 Tambun

Nama Mahasiswa : Daniel Bridgeman
NPM : 201910225148
Program Studi/Fakultas : Informatika/Ilmu Komputer
Tanggal Lulus Ujian : 19 Januari 2024
Skripsi
Bekasi, 02 Februari 2024
MENYETUIJUI,
Pembimbing

WD

Mokhammad Hadi Prayitng, S.Kom., M.Kom.
0430087003

urrozi, S.E., M.M.S.L.
” 2012486

PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTA RAYA
2024

Penerapan algoritma.., Daniel Bridgeman, Fakultas limu Ko@ﬂ&%&wdal dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

LEMBAR PENGESAHAN

Judul Tugas Akhir . Sistem Selcksi Siswa Terbaik Menggunakan
Mctode  Visckriterijumsko ~ Kompromisno

Rangiranje (Vikor) Smk Yadika 13 Tambun

Nama Mahasiswa : Danicl Bridgeman
NPM : 201910225148
Program Studi/Fakultas : Informatika/Ilmu Komputer
Tanggal Lulus Ujian : 19 Januari 2024
Skripsi
Jakarta, 25 Januri 2024
MENGESAHKAN,
Ketu Tim :  Dr. Mujiono Sadikin, S.T., M.T.
Penguji NIDN : 0406127002
Penguji I : Khairunnisa Fadhilla Ramdhania, S.Si.,

NIDN : 0328039201
Penguji 11 : Mokhammad Hadi Prayitno, S.Kom., M.Kom: .. é

NIDN : 0430087003

MENGETAHUI,
etua Prodi Informatika Dekan Fakultas Ilmu Komputer
} thurrozi, S.E., M.M.S.L. Dr. Dra. Tyastuti Sri Lestari, M.M.
NIP. 2012486 NIP. 1408206

Penerapan algoritma.., Daniel Bridgeman, Fakultas limu K(@Jt@%&ﬂ‘dal dengan Camscaﬂner


https://v3.camscanner.com/user/download

UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTA RAYA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
PROGRAM STUDI INFORMATIKA

LEMBAR PERNYATAAN BUKAN PLAGIASI

Yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama : Daniel Bridgeman
NPM : 201910225148
Program Studi : Informatika
Fakultas : llmu Komputer

Judul Tugas Akhir : Sistem Seleksi Siswa Terbaik Menggunakan Metode
Visekriterijumsko Kompromisno Rangiranje (VIKOR)
SMK YADIKA 13 TAMBUN

Dengan ini menyatakan bahwa hasil penulisan skripsi yang telah saya buat ini

merupakan hasil karya saya sendiri dan benar keasliannya. Apabila dikemudian

hari penulisan skripsi ini merupakan plagiat atau penjiplakan terhadap karya orang

lain, maka saya bersedia mempertanggungjawabkan sekaligus bersedia menerima

sanksi berdasarkan tata tertib di Universitas Bhayangkara Jakarta Raya.

Demikian pernyataan ini saya buat dalam keadaan sadar dan tidak dipaksakan dari
pihak manapun.

Jakarta, 25 Januari 2024
Penulis

Penerapan algoritma.., Daniel Bridgeman, Fakultas limu Ko@ng)%éﬂ]dal dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

ABSTRAK

Daniel Bridgeman. 2019102251548. Penerapan algoritma Visekriterijumsko
Kompromisno Rangiranje untuk menyeleksi Sistem Seleksi Siswa Terbaik SMK
Yadika 13 Tambun. Bekasi: Fakultas IImu Komputer. Universitas Bhayangkara
Jakarta Raya. 2023

Setiap sekolah dan lembaga pendidikan pasti akan berlomba-lomba dalam
mencetak siswa yang berprestasi. Guna pemilihan siswa yang berprestasi tentunya
sangat mempengaruhi kualitas sekolah. Dalam pemilihan siswa berprestasi di setiap
sekolah pada umumnya berdasarkan pada nilai rapor. Siswa yang nilainya rapornya
menduduki peringkat tertinggi akan menjadi siswa berprestasi dan mendapatkan
hadiah. Dari semua permasalahan diatas tujuan dari penelitian ini adalah
Membangun sistem pendukung keputusan penilaian seleksi siswa terbaik yang
dapat menghitung dengan multikriteria di SMK YADIKA 13 Tambun dengan
penerapan metode Visekriterijumsko Kompromisno Rangiranje dan mempermudah
kurikulum dalam menyeleksi siswa terbaik secara komputerisasi. Konsep dasar
VIKOR adalah menentukan ranking dari sampel-sampel yang ada dengan melihat
hasil dari nilai-nilai utilitas dan regrets dari setiap sampel metode VIKOR memiliki
kelebihan mengatasi kriteria yang bertentangan dalam pemeringkatan. Penelitian
ini dibuat dengan tujuan untuk membangun sistem pendukung keputusan penilaian
siswa terbaik yang multikriteria dan menggunakan perhitungan yang lebih presisi
dan juga sebagai pendukung keputusan dengan maksud untuk meningkatkan
mempermudah kurikulum dalam menyeleksi siswa terbaik secara komputerisasi.

Kata kunci: Algoritma VIKOR, Sistem Pendukung Keputusan, Sistem Seleksi Siswa
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ABSTRACT

Daniel Bridgeman. 2019102251548. Application of the Visekriterijumsko
Kompromisno Rangiranje algorithm to select the Best Student Selection System for
SMK Yadika 13 Tambun. Bekasi: Faculty of Computer Science. Jakarta
Bhayangkara University. 2023

Every school and educational institution will definitely compete to produce
outstanding students. The selection of outstanding students certainly greatly
influences the quality of the school. The selection of outstanding students in each
school is generally based on report card scores. Students whose report cards are
ranked highest will become outstanding students and receive prizes. From all the
problems above, the aim of this research is to build a decision support system for
assessing the selection of the best students that can calculate using multi-criteria
at SMK YADIKA 13 Tambun by applying the Visekriterijumsko Kompromisno
Rangiranje method and simplifying the curriculum in selecting the best students
using computerization. The basic concept of VIKOR is to determine the ranking of
existing samples by looking at the results of the utility values and regrets of each
sample. The VIKOR method has the advantage of overcoming conflicting criteria
in ranking. This research was created with the aim of building a decision support
system for assessing the best students that is multi-criteria and uses more precise
calculations and also as decision support in developing technicians with the aim of
improving the curriculum in selecting the best students using computerization.

Keywords: Decision Support System, Student Selection System, VIKOR Algorithm
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