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ABSTRAK 

Daniel Juandono. 201710225147. Perancangan Aplikasi Sistem Pakar Untuk 

Mendiagnosa Jenis Penyakit Ginjal Menggunakan Algoritma Certainty Factor dan 

Forward Chaining Berbasis Website.  

Sistem pakar merupakan program yang berisi pengetahuan dari ahli bidang 

tertentu, salah satunya diagnosa penyakit. Pada penelitian ini digunakan data 

melalui data dokter di Rumah Sakit Mekarsari, untuk mendapatkan hasil yang 

optimal maka digunakannya Algoritma Certainty Factor dan untuk 

penelusurannya digunakan nya Algoritma Forward Chaining. Algoritma Certainty 

Factor digunakan untuk menentukan keakuratan sebuah penyakit melalui 

gejalanya, dan Forward Chaining digunakan unntuk melakukan penelusuran 

terhadap gejala – gejala yang dipilih. Nilai dari kepastian pakar dan pasien 

memberikan hasil dimana sebuah penyakit muncul berdasarkan gejala yang 

dipilih oleh user. 

Kata Kunci: Sistem Pakar, Algoritma Certainty Factor, Foward Chaining.  
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ABSTRACT  

Daniel Juandono. 201710225147. Design of an Expert System Application to 

Diagnose Types of Kidney Disease Using Website-Based Certainty Factor and 

Forward chaining Algorithms.  

An expert system is a program that contains knowledge from experts in certain 

fields, one of which is disease diagnosis. In this study, data was used through 

doctor data at Mekarsari Hospital, to get optimal results then the Certainty 

Factor algorithm is used and for tracing, the Forward Chaining Algorithm is 

used. The Certainty Factor Algorithm is used to determine the accuracy of a 

disease through its symptoms, and Forward Chaining is used to trace the selected 

symptoms. The value of expert and patient certainty provides results where a 

disease appears based on the symptoms selected by the user.  

Key Words: Expert System, Certainty Factor Algorithm, Forward Chaining.  
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