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ABSTRAK

Fahri Ramadhan. 201910225379. Implementasi Algoritma Sequential Search
pada Website Pencarian Informasi Pemancingan di Kabupaten Bekasi. 2024.

Pemancingan merupakan tempat atau fasilitas yang disediakan khusus untuk
melakukan kegiatan memancing di dalam kolam atau waduk yang dibuat secara
buatan. Berdasarkan hasil permasalahan dari penelitian ini, kurangnya penyebaran
informasi yang ada di setiap pemancingan karena hanya melalui whatsapp dan dari
mulut kemulut saja, sehingga para pemancing kesulitan dalam mencari informasi
yang ada di setiap pemancingan. Tujuan dari penelitian ini adalah membuat sistem
informasi berbasis website yang dapat membantu pemancing untuk mencari
pemancingan dan juga dapat membantu pihak pemancingan untuk menyebarkan
informasi yang ada di pemancingannya. Metode penelitian ini menggunakan
metode waterfall dan algoritma Sequential Search yang digunakan untuk
melakukan pencarian pemancingan. Tahapan awal adalah pengumpulan kebutuhan
(requirements), tahap ini menganalisa kebutuhan program. Tahapan desain
digunakan untuk menggambarkan tampilan website. tahapan implementasi
dilakukan untuk mengimplementasikan desain menjadi program. Tahapan
pengujian ini dilakukan menggunakan blackbox testing. Tahapan pemeliharaan
akan memeriksa website berjalan dengan lancar dan meminimalisir terjadinya
kesalahan yang ada. Dengan adanya website pencarian pemancingan ini dapat
membantu para pemancing untuk mendapatkan informasi pemancingan dan

memudakan pihak pemancingan dalam menyebarkan informasi pemancingan.

Kata Kunci : Pemancingan, Algoritma Sequential Search, Waterfall
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ABSTRACT

Fahri Ramadhan. 201910225379. Implementation of the Sequential Search
Algorithm on the Fishing Information Search Website in Bekasi Regency. 2024.

Fishing is a place or facility specifically provided for carrying out fishing activities
in artificially created ponds or reservoirs. Based on the results of the problem from
this research, there is a lack of dissemination of information on every fishing
ground because it is only via WhatsApp and word of mouth, so anglers have
difficulty finding information on every fishing ground. The aim of this research is
to create a website-based information system that can help anglers to search for
fishing and can also help fishing parties to disseminate information about their
fishing. This research method uses the waterfall method and the Sequential Search
algorithm which is used to carry out fishing searches. The initial stage is gathering
requirements, this stage analyzes program needs. Design stages are used to
describe the appearance of the website. The implementation stage is carried out to
implement the design into a program. This testing stage is carried out using black
box testing. The maintenance stage will check that the website is running smoothly
and minimize the occurrence of errors. With this fishing search website, it can help
anglers to get fishing information and make it easier for fishing parties to

disseminate fishing information.

Keywords: Fishing, Sequential Search Algorithm, Waterfall
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