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ABSTRAK 

Gugun Gunawan 201910225269, sistem penjualan hewan qurban berbasis 

web pada peternakan delima farm menggunakan algoritma k-means, Bekasi : Fakultas 

Ilmu Komputer, Universitas Bhayangkara Jakarta Raya, 2024. 

 

Studi ini tentang merancang situs web penjualan hewan qurban untuk 

meningkatkan penjualan serta mengelompokan penjualan terlaris dan tidak laris di 

tahun mendatang menggunakan algoritma K-Means. Tujuan dari dibuatnya sistem ini 

adalah untuk memperluas jangkauan penjualan dalam nelakukan pemasaran, 

menyediakan informasi secara online, serta mengelompokan penjualan di tahun yang 

akan datang. Algoritma yang digunakan pada penelitian ini adalah algoritma K-Means. 

Hasil dari penelitian ini adalah berupa sistem penjualan secara online yang 

menyediakan berbagai fitur seperti, produk yang dijual, transaksi jual beli secara 

online, serta perhitungan jumlah kelompok dimasa mendatang. Sistem ini dibuat 

menggunakan nahasa pemrograman PHP. Hasil penelitian ini disajikan dalam bentuk 

sistem berbasis website. 

 

Kata Kunci : E-Commerce, Website, Penjualan Hewan Qurban, K-Means, 

PHP 
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ABSTRACT 
 

Gugun Gunawan 201910225269, web-based sacrificial animal sales system 

on pomegranate farms using the k-means algorithm, Bekasi: Faculty of Computer 

Science, Bhayangkara University, Greater Jakarta, 2024. 

 

This study is about designing a website for selling sacrificial animals to 

increase sales and group the highest and lowest sales in the coming year using the K-

Means algorithm. The aim of creating this system is to expand sales reach in marketing, 

provide information online, and group sales in the coming year. The algorithm used in 

this research is the K-Means algorithm. The results of this research are an online sales 

system that provides various features such as products for sale, online buying and 

selling transactions, as well as calculating the number of groups in the future. This 

system was created using the PHP programming language. The results of this research 

are presented in the form of a website-based system. 

 

Keywords: E-Commerce, Website, Sales of Sacrificial Animals, K-Means, PHP 
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