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ABSTRAK 

 

Irsya Fadillah. 202010225231. Sistem Informasi Pendataan Peralatan Outdoor 

Dengan Menerapkan Algoritma Sequential Search Pada UKM KAPAL BAJA. 

Organisasi UKM KAPAL BAJA setiap tahunnya memiliki penambahan peralatan 

outdoor, namun pendataaan semua peralatan outdoor di UKM KAPAL BAJA dan 

peminjaman barang serta pengembalian barang dari pihak internal maupun 

eksternal. Saat ini pencatatan semua peralatan outdoor di buku arsip masih 

menggunakan penulisan tangan.  Sehingga membutuhkan suatu sistem yang dapat 

mengelola dan menyimpan file pendataan semua peralatan divisi logistik dan 

peminjaman barang serta pengembalian barang agar lebih efisien dan lebih efektif. 

Maka dari itu pada penelitian ini akan dibuatkan sistem aplikasi website 

pendataan semua peralatan outdoor dan peminjaman barang serta pengembalian 

barang outdoor UKM KAPAL BAJA dengan menggunakan algoritma Sequential 

Search dan First In First Out guna membantu proses pendataan semua barang 

menjadi lebih mudah dalam pengecekan semua peralatan outdoor dan membantu 

proses peminjaman barang serta disiplin dalam antrian. Dan sistem ini dibuatkan 

dengan menggunakan metode pengumpulan data untuk proses pembuatan aplikasi 

berbasis website ini, dengan notasi UML yang menggunakan dengan bahasa PHP. 

Sistem ini diharapkan dapat membantu divisi logistik untuk meminimalisir 

kehilangan peralatan outdoor, lebih efisien dalam pencatatan peralatan outdoor 

dan membantu dalam peminjaman barang serta pengembalian barang dari pihak 

internal maupun eksternal di UKM KAPAL BAJA. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi Aplikasi, UKM KAPAL BAJA, Algoritma 

Sequential Search dan First in First Out 
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ABSTRACT 
 

Irsya Fadillah. 202010225231. Outdoor Equipment Data Collection Information 

System by Applying the Sequential Search Algorithm to STEEL SHIP SMEs. 

Organizations UKM KAPAL BAJA add outdoor equipment every year, but the data 

collection of all oudoor equipment in UKM KAPAL BAJA and borrowing goods 

and returning goods from internal and external parties is currently still manual 

because the media is only recorded using an inventory book. So it requires a 

system that can manage and store data files for all logistics division equipment 

and borrowing goods and returning goods to make it more efficient and more 

effective. Therefore, in this study, a website application system will be made for 

collecting data on all outdoor equipment borrowing goods and returning outdoor 

goods for UKM KAPAL BAJA using the Sequential Search and First In First Out 

algorithms to help the process of collecting data on all items easier in checking all 

outdoor equipment and equipment. Assist the process of borrowing goods and 

discipline in the queue. And this system was created using the waterfall method 

for the process of creating and developing a website for this application system, 

with UML notation using the PHP and MySQL programming languages. This 

system is expected to help the logistics division to minimize loss of outdoor 

equipment, be more efficient in checking outdoor equipment and assist in 

borrowing goods and returning goods from internal and external parties in UKM 

KAPAL BAJA 

 

Keywords : Application System, UKM KAPAL BAJA, Sequential Search and First 

in First Out Algorithm,   
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