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ABSTRAK

Irvan Sulistio. 202010225096. Pengembangan Marketplace B2B Dengan Proses
Pengadaan Menggunakan Algoritma Rekursif Pada Perusahaan CV Budi Jaya

Sentosa. Bekasi:Fakultas Ilmu Komputer. Universitas Bhayangkara Jakarta Raya.

2024.

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan efisiensi dalam proses pengadaan pada
marketplace B2B dengan memanfaatkan algoritma rekursif. Metode
pengembangan melibatkan analisis kebutuhan pengguna, perancangan sistem, dan
implementasi menggunakan framework Laravel PHP. Dalam penelitian ini,
algoritma rekursif diterapkan pada proses pengadaan untuk meningkatkan
ketepatan dan kecepatan transaksi. Penggunaan Laravel PHP diharapkan dapat
memberikan kemudahan dalam pengelolaan sistem marketplace dan memastikan
kehandalan operasionalnya. Hasil penelitian ini diharapkan mampu memberikan
kontribusi signifikan dalam meningkatkan efisiensi pengadaan di lingkungan bisnis
B2B. Dengan pendekatan inovatif menggunakan algoritma rekursif, diharapkan
dapat mempercepat proses pengadaan, mengurangi kesalahan, dan memberikan

pengalaman pengguna yang lebih baik dalam bertransaksi di marketplace B2B.

Kata Kunci: Marketplace B2B, Pengadaan, Algoritma Rekursif, Laravel PHP,

Efisiensi.
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ABSTRACT

Irvan Sulistio. 202010225096. B2B Marketplace Development with a Procurement
Process Using a Recursive Algorithm at the CV Budi Jaya Sentosa. Bekasi: Faculty

of Computer Science. Bhayangkara University. Greater Jakarta. 2024.

This research aims to enhance efficiency in the procurement process of B2B
marketplaces by leveraging recursive algorithm. The development methodology
involves user needs analysis, system design, and implementation using the Laravel
PHP framework. In this study, a recursive algorithm is applied to the procurement
process to improve accuracy and transaction speed. The use of Laravel PHP is
expected to facilitate the management of the marketplace system and ensure its
operational reliability. The results of this research are anticipated to significantly
contribute to improving procurement efficiency in the B2B business environment.
With an innovative approach using a recursive algorithm, the goal is to expedite
the procurement process, reduce errors, and provide a better user experience for

transactions in B2B marketplaces.

Keywords: B2B Marketplace, Procurement, Recursive Algorithm, Laravel PHP,

Efficiency.
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