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ABSTRAK 

 

Juandika Shevani . 201910225199 . Rancang Bangun Smart Web Public Service 

RT/RW 018 Di Wilayah Desa Setiamekar Menggunakan Algoritma Sequential 

Search . Bekasi: Fakultas Ilmu Komputer . Universitas Bhayangkara Jakarta Raya 

. 2024 

 

RT/RW adalah lembaga yang berada di tingkat paling dasar dan memiliki 

kedekatan yang tinggi dengan penduduk, sehingga mereka memiliki pemahaman 

yang baik terhadap situasi dan masalah yang dihadapi oleh warga sekitarnya. RW 

018 yang terletak di kelurahan Desa Setiamekar, kecamatan Tambun Selatan, 

memiliki populasi sebanyak 637 jiwa dengan pengelolaan data kependudukan serta 

surat-menyurat yang masih manual sehingga menimbulkan permasalahan bagi 

pengurus RT/RW maupun penduduk. Maka dari itu, penelitian ini bertujuan untuk 

membangun smart web public service RT/RW 018 yang dirancang untuk 

mempermudah pengelolaan data kependudukan dan surat-menyurat. Dalam 

penelitian ini menggunakan metode waterfall sebagai tahapan-tahapan 

perancangan website serta mengimplementasikan algoritma sequential search 

untuk mempercepat proses pencarian data kependudukan. Penggunaan algoritma 

sequential search menunjukkan rata-rata waktu pencarian data penduduk yang 

masih belum terurut (acak) berada dibawah 1 detik, dimana hal ini membuktikan 

bahwa algoritma ini memiliki performa yang cukup baik sehingga cocok untuk 

diterapkan untuk mempercepat proses pencarian data. 
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ABSTRACT 

 

Juandika Shevani . 201910225199 . Design and Development of Smart Web 

Public Service for RT/RW 018 in the Setiamekar Village Area Using the Sequential 

Search Algorithm. Bekasi: Fakultas Ilmu Komputer . Universitas Bhayangkara 

Jakarta Raya . 2024 

 

RT/RW is an institution located at the most basic level and has a close relationship 

with the residents, enabling them to have a good understanding of the situations 

and issues faced by the surrounding community. RW 018, situated in the Setiamekar 

village, Tambun Selatan sub-district, has a population of 637 people with manual 

management of population data and correspondence, causing issues for both 

RT/RW administrators and residents. Therefore, this research aims to develop a 

smart web public service for RT/RW 018 designed to facilitate the management of 

population data and correspondence. The study employs the waterfall method for 

the website design stages and implements the sequential search algorithm to 

expedite the process of searching for population data. The use of the sequential 

search algorithm demonstrates an average search time for unsorted (random) 

population data of less than 1 second. This proves that the algorithm performs 

sufficiently well, making it suitable for application to expedite the data search 

process. 

 

Keyword: Sequential Seach; Waterfall; Web: Population; Letter;  
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