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ABSTRAK 

 

Licho Christino 201910225276. Penerapan Algoritma Knn Untuk Menentukan Buy Sell Pada 

Trading Xau/Usd. Perdagangan Xau/Usd memerlukan pengetahuan dan pengalaman yang luas 

untuk menganalisis pasar keuangan dan mengambil keputusan yang tepat. Tujuan penelitian ini 

adalah untuk menguji apakah algoritma k-nn dapat di terapkan atau tidak dalam trading 

XAU/USD dan juga seberapa efektif serta optimalkah  algoritma k-nn dalam memberikan suatu 

rekomendasi buy/sell. Pada penelitian ini, penulis menggunakan algoritma knn (k-nearest 

neighbor). Dimana hasil penelitian ini algoritma k-nn memiliki akurasi tertinggi sebesar 70 

persen untuk nilai k sama dengan 5 dan 7, dan 50persen jika k sama dengan 3. Hasil pengtestan 

menunjukkan bahwa algoritma knn dapat memberikan rekomendasi Buy Sell dengan akurasi 

yang tinggi pada jenis perdagangan tersebut, sehingga dapat membantu trader dalam 

meminimalkan kerugian dan memaksimalkan keuntungan. 

 

Kata kunci : Algoritma KNN, rekomendasi Buy Sell, perdagangan XAU/USD 
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ABSTRACT 

 

Licho Christino 201910225276. Application of the Knn Algorithm to Determine Buy Sell in 

Xau/Usd Trading. Xau/Usd trading requires extensive knowledge and experience to analyze 

financial markets and take informed decisions. The aim of this research is to test whether the k-

nn algorithm can be applied or not in XAU/USD trading and also how effective and optimal the 

k-nn algorithm is in providing buy/sell recommendations. In this study, the author used the knn 

(k-nearest neighbor) algorithm. Where the results of this research is that the k-nn algorithm has 

the highest accuracy of 70 percent for k values equal to 5 and 7, and 50 percent if k is equal to 3. 

The test results show that the knn algorithm can provide Buy Sell recommendations with high 

accuracy in this type of trading. , so that it can help traders minimize losses and maximize 

profits. 

 

Keywords: KNN algorithm, Buy Sell recommendations, XAU/USD trading 
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