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ABSTRAK 

 

Jerry Ardiansyah. 202010225316. Rancang Bangun Prototipe Sistem Monitoring  

Polusi Udara  IOT Dengan Pendekatan Algoritma Fuzzy Logic. Bekasi: Fakultas Ilmu 

Komputer. Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 2024. 

Dalam lingkungan Kampus II Bhayangkara Jakarta Raya, polusi udara yang 

diakibatkan oleh asap rokok, gas LPG, dan sumber sumber lainnya menjadi 

permasalahan serius yang berpotensi berdampak negative pada kesehatan pengunjung. 

Polusi udara dapat menyebabkan gangguan pernapasan, penyakit jantung, dan berbagai 

masalah kesehatan lainnya. Namun, hingga saat ini, belum tersedia alat monitoring 

berbasis IoT yang dapat menggukur kualitas udara dan memantau poludi udara secara 

real-time di kantin Universitas Bhayangkara. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan alat monitoring berbasis IoT yang mencangkup pengukuran kualitas 

udara. Dengan adanya prediksi perubahan kualitas udara nantinya, proyek ini akan 

memberikan solusi yang mendesak untuk mengatasi masalah polusi udara di kantin 

Bhayangkara Jakarta Raya. 

Kata Kunci : Internet of Things; Alat Monitoring berbasis ; Parameter kesehatan 
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ABSTRACT 

 

Jerry Ardiansyah. 202010225316. Design and Build a Prototype of an IoT Air 

Pollution Monitoring System Using a Fuzzy Logic Algorithm Approach. Bekasi: 

Faculty of Computer Science. Bhayangkara University, Greater Jakarta. 2024. 

In the Bhayangkara Campus II environment, Greater Jakarta, air pollution caused by 

cigarette smoke, LPG gas and other sources is a serious problem that has the potential 

to have a negative impact on visitors' health. Air pollution can cause respiratory 

problems, heart disease, and various other health problems. However, until now, there 

is no IoT-based monitoring tool available that can measure air quality and combine 

real-time air pollution in the Bhayangkara University canteen. This research aims to 

develop an IoT-based monitoring tool that includes air quality measurements. With 

predictions of changes in air quality in the future, this project will provide an urgent 

solution to overcome the problem of air pollution in the Bhayangkara Canteen, Greater 

Jakarta.. 

Keywords: Internet of Things; IoT based monitoring tools; Health parameter 
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