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ABSTRAK

Moch. Daffa Wahyu Pradana . 201910225125 . perancangan aplikasi presensi berbasis web
menggunakan algoritma haversine . Bekasi: Fakultas Ilmu Komputer . Universitas Bhayangkara
Jakarta Raya. 2024

Presensi saat ini di PT. Astra Otoparts Divisi Nusametal memiliki permasalahan pada sistem
presensi yang dimana sistem presensi untuk karyawan menggunakan alat fingerprint dan face id
dimana alat tersebut tidak bersifat fleksibel karena posisi alat menempel pada dinding serta proses
rekapitulasi data presensi karyawan masih dilakukan secara konvensional. Penelitian ini
membangun aplikasi presensi karyawan berbasis web menggunakan algoritma Haversine dengan
rumus : Alat = lat2 — latl, Along = long2 — longl, a = sin2 (Alat/2) + cos (latl).cos(lat2).
sin2 (Alongl2), C = 2.asin (Va) d = R. C dengan keterangan ¢ = latitude, A = longitude, ¢ = jarak
angular (radian), d = jarak (km), R = jari-jari bumi (6.371 km). Penggunaan Haversine Formula
ini membantu HRD dalam mengetahui jarak dari karyawan yang melakukan presensi tersebut.
Pengujian terhadap fungsional aplikasi dilakukan menggunakan metode black box. Hasil dari
penelitian ini dapat diimplementasikan dalam bentuk Sistem Informasi berbasis Website yang

dapat mengurangi angka keterlambatan presensi menjadi 5 % dari 8 %..

Kata Kunci : Aplikasi Presensi, Haversine, Website, Perusahaan
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ABSTRACT

Moch. Daffa Wahyu Pradana . 201910225125 . designing a web-based attendance application
using the haversine algorithm. Bekasi: Faculty of Computer Science. Bhayangkara University,
Greater Jakarta. 2024

Current presence at PT. Astra Otoparts Nusametal Division has problems with the presence
system where the attendance system for employees uses fingerprint and face ID tools where these
tools are not flexible because the position of the tool is attached to the wall and the employee
attendance data recapitulation process is still carried out conventionally. This research builds a
web-based employee attendance application using the Haversine algorithm with the formula:
Alat = lat2 — latl, Along = long2 — longl, a = sin2 (Alat/2) + cos (latl).cos(lat2). sin2
(Alongl2), C = 2.asin (Va) d = R. C with the information ¢ = latitude, 1 = longitude, c = angular
distance (radians), d = distance (km), R = radius of the earth (6,371 km). The use of Haversine
Formula helps HRD know the distance from the employee who is making the presence. Testing
of application functionality is carried out using the black box method. The results of this research
can be implemented in the form of a website-based information system which can reduce the late

attendance rate to 5% from 8%.

Keywords: Presence Application, Haversine, Website, Company
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