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ABSTRAK 

MUH.IQBAL RIZKY NURFIRDAUS. 20201225293. Sistem Pendukung 

Keputusan Seleksi Peserta Olimpiade Sains Nasional Tingkat SD Pada SDN 

Jatimekar IV Menggunakan Algoritma AHP. Fakultas Ilmu Komputer. Bekasi: 

Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 2024. 

Perkembangan teknologi sangatlah pesat tidak menuntup kemungkin dalam bidang 

pendidikan juga terdampak dari perkembangan teknologi yang membantu dalam 

proses belajar mengajar dikelas, terutama pada saat melakukan seleksi peserta 

olimpiade sains nasional (OSN), dimana setiap sekolah mengirimkan 

perwakilannya sama hal dengan SDN Jatimekar IV yang juga mengirimkan 

perwakilan siswa/i untuk pihak sekolah. Namun sering terjadi kesuliatan dalam 

menentukan perwakilan sekolah tersebut. Maka diperlukan sistem pendukung 

keputusan (SPK) untuk menentukan siswa/i yang akan ditunjuk sebagai perwakilan 

sekolah. Pada penelitian ini menggunakan algoritma Analytical Hierarkie Process 

(AHP) karena memiliki model yang dapat melihat kaitan antara data kriteria dan 

data alternatif yang membantu dalam menentukan siswa/i yang pantas mewakili 

sekolah. Oleh karenanya dengan dibuatnya sistem pendukung keputusan ini 

diharapkan membantu pihak sekolah untuk mempermudah proses seleksi peserta 

didiknya yang akan diajukan sebagai perwakilan sekolah. Hasil penelitian ini 

diharapkan membantu proses seleksi peserta olimpiade sains nasional(OSN) pada 

SDN Jatimekar IV. 

Kata Kunci: seleksi, OSN, AHP, SPK, siswa 
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ABSTRACT 

MUH.IQBAL RIZKY NURFIRDAUS. 20201225293. Decision Support System 

for Selection of National Science Olympiad Participants at Elementary Level at 

SDN Jatimekar IV Using the AHP Algorithm. Faculty of Computer Science. Bekasi: 

Bhayangkara University  Jakarta Raya. 2024.  

Decision Support System for Selection of National Science Olympiad Participants 

at Elementary Level at SDN Jatimekar IV Using the AHP Algorithm The 

development of technology is very rapid, it does not rule out the possibility that in 

the field of education is also affected by technological developments that help in the 

teaching and learning process in class, especially when selecting participants in 

the National Science Olympiad (OSN), where each school sends its representatives, 

the same thing with SDN Jatimekar IV which also sends student representatives for 

the school. However, there are often difficulties in determining the school 

representatives. So a decision support system (SPK) is needed to determine which 

students will be appointed as school representatives. In this study using the 

Analytical Hierarkie Process (AHP) algorithm because it has a model that can see 

the relationship between criteria data and alternative data that helps in determining 

students who deserve to represent the school. Therefore, the creation of this 

decision support system is expected to help the school to facilitate the selection 

process of students who will be submitted as school representatives. The results of 

this study are expected to help the selection process of national science olympiad 

(OSN) participants at SDN Jatimekar IV. 

Key Words: decision support system, selection, AHP, student 
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