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ABSTRAK 

 

Muhammad Hendrik Prasetiyo, 201910225372. Perancangan Sistem Data 

Inventory Menerapkan algoritma Sequential Search Pada Toko “Almellshopz”. 

Bekasi: Fakultas Komputer. Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 2024 

 

ALMELLSHOPZ merupakan toko yang melakukan transaksi jual beli baju, celana, 

dan sepatu. Adapun maslah terjadi pada sistem yang sedang berjalan saat ini yaitu 

untuk pengelola data barang masuk dan keluar, data stok barang, data pengiriman 

barang, data pelanggan masih dicatat kedalam buku besar sesuai dengan kwitansi 

yang berisi berapa banyak barang yang masuk dan keluar untuk dikirim ke pelanggan 

dan pendataan persediaan stok barang hanya dicatat di selembar kertas kemudian 

baru disalin kembali ke komputer oleh bagian kasir, sehingga terkadang mengalami 

kesulitan dalam perhitungan barang dan untuk mendapatkan informasi stok barang 

mengalami kesulitan terkadang informasi yang diberikan tidak susai dengan 

ketersediaan barnag yang ada. Tujuan Penelitian ini adalah membuat sistem data 

inventory stok barang, yang dapat mengelola barang masuk dan keluar, stok barang, 

data pengiriman barang, data pelanggan dengan menggunakan metode algoritma 

sequential search berbasis java pada toko ALMELLSHOPZ agar kegiatan 

pengelolaan data manajemen lebih efisien. Salah satu kelebihan dari bahasa 

pemerograman java yang banyak diminati oleh para developer dan programmer 

karena java merupakan salah satu bahasan pemrograman yang sifatnya multi 

platform, alias universal dan bisa digunakan dalam platform apapun. Hal ini 

membuat banyak sekali para pengembangan aplikasi yang menggunakan basis 

bahasa pemrograman java untuk membuat aplikasi yang diinginkan. 

 

Kata kunci: Pengelolaan data, Data barang, Algoritma Sequential search, Java 
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ABSTRACT 

 

Muhammad Hendrik Prasetiyo, 201910225372. Design Of An Inventory Data 

System Applying a Sequential Search Algorithm To The “Almellshopz” Store. 

Bekasi: Faculty Of Computer. Jakarta Raya Bhayangkara University. 2024 

ALMELLSHOPZ is a shop that carries out buying and selling transactions for 

clothes, trousers and shoes. The problems that occur in the system that is currently 

running, namely for managing incoming and outgoing goods data, stock data, goods 

delivery data, customer data are still recorded in the ledger according to receipts 

containing how many goods came in and went out to be sent to customers. and stock 

inventory data is only recorded on a piece of paper and then copied back to the 

computer by the cashier, so that sometimes there are difficulties in calculating goods 

and getting stock information is difficult, sometimes the information provided does 

not match the availability of existing goods. The aim of this research is to create a 

stock inventory data system, which can manage incoming and outgoing goods, stock 

of goods, goods delivery data, customer data using a Java-based sequential search 

algorithm method at the ALMELLSHOPZ store so that management data 

management activities are more efficient. One of the advantages of the Java 

programming language is that it is in great demand by developers and programmers 

because Java is a programming language that is multi-platform, aka universal and 

can be used on any platform. This makes many application developers use the Java 

programming language base to create the desired applications. 
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