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ABSTRAK 

Muhammad Rafi' Muzakki. 202010225088. perancangan augmented reality 

sebagai media pembelajaran pengenalan komponen komputer menggunakan 

algoritma fast comer detection. Bekasi: Fakultas Ilmu Komputer . Universitas 

Bhayangkara Jakarta Raya. 2024 

Augmented reality merupakan inovasi teknologi yang menghubungkan benda maya 
dan lingkungan nyata secara waktu nyata. Memungkinkan pengguna melihat 
elemen-elemen virtual yang tumpang tindih atau tergabung dengan dunia nyata 
mereka melalui perangkat seperti ponsel pintar atau headset AR. Aplikasi AR telah 
berhasil digunakan dalam berbagai bidang. Augmented reality dapat dimanfaatkan 
sebagai sarana belajar yang interaktif khususnya dalam pengenalan komponen 
komputer. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengembangkan lingkungan belajar 
menggunakan augmented reality yang dapat menampilkan model 3D komponen 
komputer menggunakan algoritma FAST Comer Detection. FAST Comer Detection 
digunakan untuk membaca tanda berupa gambar sudut-sudut bagian komputer. 
Diharapkan dengan adanya media pembelajaran AR ini mampu menaikkan 

pemahaman dan minat siswa terhadap materi pengenalan komponen komputer. 
Penelitian ini memakai metode pengembangan prototype dengan tahap analisis, 
desain, pengembangan dan evaluasi. Hasil penelitian menerangkan bahwa 
lingkungan pembelajaran AR yang dikembangkan memiliki kinerja yang baik 
dalam hal akurasi, kecepatan dan stabilitas saat menyajikan model 3D. Dari hasil 
pengujian scanning dari sudut tertentu yang sudah dilakukan, disaat posisi sudut 
30° - 90°, marker dapat terdeteksi oleh kamera. Kemudian, untuk posisi sudut 
kurang dari 30°, marker tidak dapat terdeteksi sehingga objek tidak akan tampak 
pada layar ponsel pintar. Selain itu, lingkungan belajar AR ini juga mendapat respon 
positif dari pengguna, siswa dan guru yang menganggap lingkungan belajar AR ini 

menarik, mudah digunakan dan berguna untuk meningkatkan pemahaman dan 
minat belajar siswa. 

Kata kunci: Augmented Reality, FAST Comer Detection, Komponen komputer, 
3D, Media 
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