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ABSTRAK 

Nugroho Muchammad Paras. 201910225294. Penerapan Metode Fuzzy 

Tsukamoto Sebagai Sistem Pendukung Keputusan Memprediksi Kualitas Ayam 

Kampung Pada Ikhsan Farm. Bekasi: Fakultas Ilmu Komputer. Universitas 

Bhayangkara Jakarta Raya. Januari 2024 

Menilai kualitas ayam kampung secara objektif masih sulit karena banyaknya 

parameter kriteria penilaian, serta metode tradisional yang digunakan memakan 

waktu dan seringkali tidak tepat. Hal ini dapat menyebabkan kebingungan dan 

kerugian besar bagi industri peternakan. Diperlukan penerapan sistem pendukung 

keputusan dengan menggunakan Metode Fuzzy Tsukamoto untuk memprediksi 

kualitas ayam kampung secara efektif dan membantu tugas administratif. Tujuan 

utama dari penerapan sistem ini adalah untuk meningkatkan kualitas ayam di 

peternakan. Metode Fuzzy Tsukamoto terbukti efektif dalam mengatasi 

ketidakpastian dalam memprediksi kualitas ayam kampung. Sistem yang 

dikembangkan dapat memberikan kontribusi signifikan dalam tugas administratif, 

memprediksi kualitas, dan membantu sistem pelaporan hasil penilaian kualitas 

ayam kampung. Pemilihan kriteria ayam kampung dengan metode yang objektif 

dilakukan dengan memperhatikan 3 kriteria yaitu Berat, Perilaku dan Kondisi 

(mata, jengger, bulu). Kemudian di analisis dengan perhitungan Metode Fuzzy 

Tsukamoto. Penilaian kualitas ayam kampung yang objektif dapat membantu 

pemahaman dan mengatasi kesulitan tentang menilai kualitas ayam kampung. Input 

yang objektif maka akan mendapatkan hasil keputusan yang tepat yaitu terpilihnya 

kualitas baik dan buruk. 

Kata Kunci : Fuzzy Tsukamoto; Sistem Pendukung Keputusan; Ayam Kampung 
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ABSTRACT 

Nugroho Muchammad Paras. 201910225294. Application of the Fuzzy Tsukamoto 

Method as a Decision Support System for Predicting the Quality of Free-range 

Chickens at Ikhsan Farm. Bekasi: Faculty of Computer Science. Bhayangkara 

University. Greater Jakarta. January 2024 

Assessing the quality of free-range chickens objectively is still difficult because of 

the many assessment criteria parameters, and the traditional methods used are time 

consuming and often imprecise. This can cause confusion and huge losses for the 

livestock industry. It is necessary to implement a decision support system using the 

Fuzzy Tsukamoto Method to predict the quality of free-range chickens effectively 

and assist with administrative tasks. The main aim of implementing this system is 

to improve the quality of chickens on the farm. The Fuzzy Tsukamoto method has 

proven to be effective in overcoming uncertainty in predicting the quality of free-

range chickens. The system developed can make a significant contribution to 

administrative tasks, predicting quality, and assisting the reporting system for 

quality assessment results for free-range chickens. The selection criteria for free-

range chickens using an objective method is carried out by paying attention to 3 

criteria, namely weight, behavior and condition (eyes, comb, feathers). Then 

analyzed using the Fuzzy Tsukamoto Method calculations. An objective assessment 

of the quality of free-range chickens can help understand and overcome difficulties 

regarding assessing the quality of free-range chickens. Objective input will result 

in the right decision, namely choosing good and bad quality.  

Keywords : Fuzzy Tsukamoto; Decision Support System; Free-range Chicken 
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