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ABSTRAK 
 

Rachmat Aldrian Prayogi. 201710225135. Implementasi Algoritma Dijkstra 

Pada Sistem Pendistribusian Beras Berbasis Web Pada Agen Beras Langgeng Jaya 

Bekasi.  Agen Beras Langgeng Jaya Bekasi merupakan salah satu pelaku usaha 

yang bergerak di bidang pendistribusian beras di daerah Rawalumbu, dalam hal 

pendistribusian barang ke pelanggan perusahaan masih konvesional, yang dimana 

karyawan pengantaran tidak dapat mengetahui rute pengiriman yang jelas, 

sehingga karyawan bebas memilih pelanggan yang mana terlebih dahulu untuk 

dikirimkan, dalam hal ini menyebabkan pengantaran barang ke pelanggan 

memakan waktu serta biaya. Dalam hal pendataan penjualan produk yang 

dilakukan masih menggunakan buku catatan, yang memiliki resiko kekeliruan 

yang tinggi. Telah dirancang sebuah sistem informasi berbasis Website 

menggunakan PHP Native, didampingi metode algoritma Djikstra untuk mencari 

rute terpendek, sedangkan untuk perancangan sistem menggunakan metode 

Waterfall. Sistem informasi ini dapat memudahkan aktivitas perusahaan dalam hal 

pendistribusian, dan dapat membantu kurir dalam menentukan rute terpendek 

yang dapat mengurangi waktu dalam pengiriman barang ke pelanggan. Dengan 

perancangan sistem informasi berbasis Website, yang didampingi metode 

algoritma Djikstra, diharapkan mampu membantu perusahaan dalam hal 

pendistribusian, dan pengiriman barang ke pelanggan. 

Kata Kunci: Pendistribusian, Pencarian Jalur Terpendek, Algoritma Dijkstra 
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ABSTRACT 

 
Rachmat Aldrian Prayogi. 201710225135. Implementation of the Dijkstra 

Algorithm in a Web-Based Rice Distribution System at Langgeng Jaya Bekasi 

Rice Agent.  Langgeng Jaya Bekasi Rice Agent is one of the business entities 

engaged in rice distribution in the Rawalumbu area. Regarding the distribution of 

goods to company customers, the current approach is conventional. Delivery 

personnel are unable to determine clear Delivery routes, allowing them the 

freedom to choose which customers to deliver to first. This leads to delays and 

increased costs in delivering goods to customers. Sales data recording for 

products is still done using record books, posing a high risk of errors. A web- 

based information system has been designed using Native PHP, accompanied by 

the Djikstra algorithm method to find the shortest routes. The system design 

follows the Waterfall methodology. This information system aims to facilitate 

company activities in distribution and assist couriers in determining the shortest 

routes, thereby reducing the time and costs of delivering goods to customers. 

Through the design of a web-based information system, supported by the Djikstra 

algorithm method, it is expected to assist the company in distribution and product 

Delivery to customers. 

Keywords: Distribution, Shortest Path Search, Dijkstra's Algorithm. 
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