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ABSTRAK 

    Infrastruktur jaringan yang dimiliki oleh pusat teknologi informasi ubhara jaya dan 

setiap gedung di ubhara jaya menggunakan kabel CAT6 dan fiber optic. Serta untuk bandwidth 

yang dihasilkan adalah 800 Mbps (Mega Bit Per Second). Tetapi dari hasil bandwidth tersebut 

masih mempunyai masalah yang dihadapi yaitu traffic flooding yang merupakan teknik 

serangan yang melumpuhkan suatu jaringan internet, dengan membanjiri server dengan data 

yang banyak dan besar. Akibatnya membuat lalu lintas jaringan internet meningkat, serta 

kinerja website tidak dapat diakses dikarenakan down. Oleh karena itu, penelitian ini akan 

melakukan perancangan jaringan komputer berbasis IPv6 menggunakan aplikasi packet tracer 

8.2 dengan metode PPDIOO. Tahapan perancangan jaringan komputer berbasis IPv6 

menggunakan aplikasi packet tracer 8.2 dengan metode PPDIOO melalui lima tahap yaitu 

Plan, Design, Implement, Operate, dan Optimize. Plan, membangun perencanaan detail yang 

melibatkan identifikasi komponen jaringan yang diperlukan serta pengaturan konfigurasi yang 

sesuai. Design, berfokus pada desain rinci dari jaringan, termasuk pengaturan perangkat. 

Implement, melakukan konfigurasi pada perangkat jaringan IPv6 sebagai usulan yang 

menyesuaikan dengan infrastruktur jaringan IPv4. Operate, melakukan pengujian test jaringan, 

termasuk pengecekan apakah lalu lintas jaringan internet meningkat seperti IPv4. Optimize 

dilakukannya test performa IPv4 dan IPv6 apakah IPv6 bagus untuk digunakan bagi pengguna 

staff.Hasil penelitian menunjukkan bahwa rancangan simulasi menggunakan packet tracer 8.2 

untuk perbandingan jaringan di pusat teknologi informasi ubhara jaya dengan rancangan IPv6 

pada tahap implementasi dilakukan pembagian jaringan VLAN lalu mengkonfigurasi static 

disetiap pc supaya memiliki IP tersendiri dimana IP tersebut berguna menghubungkan setiap 

pc satu ke pc yang lain. Fase operasional meliputi pengelolaan dan memonitor komponen-

komponen jaringan, pemeliharaan routing, mengelola kinerja, mengidentifikasi dan 

mengoreksi kesalahan jaringan. Selanjutnya, pada tahap optimize ini dilakukan perbandingan 

jaringan throughput, delay, jitter, dan packet loss dari IPv4 dan IPv6. Traffic flooding jaringan 

komputer IPv4 dengan rancangan IPv6 menggunakan metode PPDIOO dapat diatasi dengan 

menganalisis performa jaringan IPv4 dan IPv6 menggunakan simulasi Gns3 dan software 

wireshark. Hasil perbandingan throughout, jitter, delay, packet loss jaringan IPv4 dengan IPv6 

menemukan bahwa hasil throughput IPv4 jauh lebih baik dari segi performa jaringan dari pada 

IPv6, hasil Delay IPv6 lebih baik dari IPv4, hasil jitter IPv4 lebih baik dari IPv6, serta hasil 

packet loss IPv4 dan IPv6 sama-sama baik. 

Kata kunci: jaringan komputer, IPv6, PPDIOO, IPv4, packet tracer 8.2, simulasi. 
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ABSTRACT 

    The network infrastructure owned by the Ubhara Jaya information technology center 

and every building in Ubhara Jaya uses CAT6 and fiber optic cables. And the resulting 

bandwidth is 800 Mbps (Mega Bit Per Second). However, the bandwidth results still have 

problems, namely traffic flooding, which is an attack technique that paralyzes an internet 

network, by flooding the server with large amounts of data. As a result, internet network traffic 

increases, and website performance cannot be accessed due to downtime. Therefore, this 

research will design an IPv6-based computer network using the packet tracer 8.2 application 

with the PPDIOO method. The stages of designing an IPv6-based computer network using the 

packet tracer 8.2 application with the PPDIOO method go through five stages, namely Plan, 

Design, Implement, Operate, and Optimize. Plan, building detailed planning that involves 

identifying the required network components and setting the appropriate configuration. 

Design, focuses on the detailed design of the network, including device settings. Implement, 

configure IPv6 network devices as a proposal that adapts to IPv4 network infrastructure. 

Operate, carry out network testing, including checking whether internet network traffic 

increases like IPv4. Optimize IPv4 and IPv6 performance tests to see whether IPv6 is good for 

staff users. The results of the research show that the simulation design uses packet tracer 8.2 

to compare the network at the Ubhara Jaya information technology center with the IPv6 

design. At the implementation stage, the VLAN network is divided and then statically 

configured on each PC so that it has its own IP, where the IP is useful for connecting each PC 

to another PC. The operational phase includes managing and monitoring network components, 

maintaining routing, managing performance, identifying and correcting network errors. Next, 

at the optimize stage, a comparison of network throughput, delay, jitter and packet loss from 

IPv4 and IPv6 is carried out. Traffic flooding of IPv4 computer networks with an IPv6 design 

using the PPDIOO method can be overcome by analyzing the performance of IPv4 and IPv6 

networks using Gns3 simulation and Wireshark software. The results of comparing the overall, 

jitter, delay, packet loss of IPv4 networks with IPv6 found that the IPv4 throughput results 

were much better in terms of network performance than IPv6, the IPv6 Delay results were 

better than IPv4, the IPv4 jitter results were better than IPv6, as well as the packet loss results 

IPv4 and IPv6 are both good. 

Keywords: computer network, IPv6, PPDIOO, IPv4, packet tracer 8.2, simulation 
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