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ABSTRAK 

Rafli Ramadhansyah. 201910225397. Penerapan algoritma metode decision tree 

untuk ketersediaan barang pada toko ahsan muslimwear. Bekasi :Fakultas Ilmu 

Komputer. Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 2023 

Sistem persediaan barang kini sudah banyak digunakan oleh UMKM berkembang, 

terutama dalam hal pengolahan data barang. persediaan barang merupakan 

komponen utama yang sangat penting dalam suatu usaha, karena persediaan akan 

dijual secara terus menerus untuk kelancaran bisnis. Masalah yang terjadi pada 

UMKM yaitu mendapatkan masalah dalam menentukan stok persediaan barang, 

yang mana apabila barang mengalami kelebihan atau kekurangan akan 

menyebabkan kerugian. Untuk memudahkan pengendalian persediaan barang, 

maka dibutuhkan sebuah sistem yang bertujuan untuk mempermudah proses 

pengendalian persediaan barang yang diharapkan dapat membantu masalah- 

masalah yang ada pada Toko Ahsan Muslimwear. Salah satu metode yang 

digunakan untuk persediaan barang adalah metode algoritma C4.5 (decision tree). 

Diharapkan dengan sistem yang dirancang dapat membantu pengambil keputusan 

yang bersifat objektif dan pada proses persediaan barang yang lebih efisien. 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Algoritma Decision Tree, Ketersediaan Barang 
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ABSTRACT 

Rafli Ramadhansyah. 201910223597. Application of the decision tree method 

algorithm for the availability of goods at the ahsan muslimwear shop. Bekasi: 

Faculty of Computer Science. Bhayangkara University, Greater Jakarta. 2023 

The inventory system has now been widely used by developing UMKM, especially 

in terms of data processing of goods. inventory of goods is a very important main 

component in a business, because inventory will be sold continuously for the 

smooth running of the business. The problem that occurs in UMKM is getting 

problems in determining the stock of goods inventory, which if the goods 

experience excess or shortage will cause losses. To facilitate the control of 

inventory of goods, a system is needed that aims to facilitate the process of 

controlling the inventory of goods which is expected to help the problems that 

exist in the Ahsan Muslimwear Shop. One of the methods used for inventory is the 

C4.5 (decision tree) algorithm method. It is hoped that the system designed can 

help decision makers who are objective and in a more efficient inventory process. 

Keywords : Information System, Decision Tree Algorithm, Availability of Goods 
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