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ABSTRAK

Reka Hardiansyah 201910225182, Implementasi Algoritma Boyer moore Pada
Sistem Informasi Perpustakaan SMPN 193 Jakarta.
Bekasi: Fakultas Ilmu Komputer. Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 2024.

Perpustakaan SMPN 193 Jakarta bertujuan membantu siswa dalam menemukan dan
memperoleh informasi, meningkatkan literasi pengetahuan, serta mendukung
pembelajaran untuk mengembangkan diri. Sistem yang digunakan perpustakaan
SMPN 193 Jakarta masih bersifat manual. Adapun beberapa kendala diantaranya tata
letak judul buku yang ada di rak penyimpanan buku masih belum berurutan sesuai
dengan kategorinya sehingga mempersulit proses pencarian buku, staff perpustakaan
masih menggunakan catatan tulis tangan di buku besar folio bergaris untuk mencatat
data peminjaman dan pengembalian buku, sehingga pada saat proses penulisan
memungkinkan terjadinya kesalahan. Berdasarkan permasalahan tersebut maka akan
dirancang sistem informasi  perpustakaan  berbasis  website  dengan
mengimplementasikan algoritma Boyer moore pada menu pencarian dalam sistem
agar proses pencarian buku yang tersedia dilakukan lebih optimal. Sistem informasi
perpustakaan berbasis website ini dirancang menggunakan bahasa pemrograman
PHP dan database MySQL, dan menggunakan pengembangan software metode
Waterfall, serta menerapkan algoritma Boyer moore dalam pencarian data buku
dengan bahasa pemrograman Pyhton. Pada penelitian ini menghasilkan efisiensi
dalam pencarian buku yaitu meningkatkan akurasi pencarian dengan memasukkan
kata kunci dari judul buku sehingga pada saat proses pencarian akan lebih cepat serta
menghasilkan hasil yang tepat pula. Dengan dirancangnya sistem informasi
perpustakaan berbasis website dapat meningkatkan pelayanan pada perpustakaan
SMPN 193 Jakarta sehingga berjalan lebih efektif, efisien, dan
menghindari kelalaian.

Kata Kunci: Algoritma Boyer moore, Sistem Informasi, Perpustakaan Sekolah

Implementasi Algoritma.., Reka Hardiansyah, Fakultas lImu Komputer, 2024



ABSTRACT

Reka Hardiansyah 201910225182, Implementation of the Boyer moore Algorithm
in the Library Information System at SMPN 193 Jakarta.

Bekasi: Faculty of Computer Science. Bhayangkara University, Greater Jakarta.
2024.

The SMPN 193 Jakarta Library aims to help students find and obtain information,
increase knowledge literacy, and support learning to develop themselves. The system
used by the SMPN 193 Jakarta library is still manual. There are several obstacles,
including the layout of book titles on the book storage shelves which are still not in
sequence according to their categories, making the process of Searching for books
difficult, library staff still use handwritten notes in lined folio ledgers to record data
on borrowing and returning books, so that during the process Writing allows errors
to occur. Based on these problems, a website-based library information system will
be designed by implementing the Boyer moore algorithm in the Search menu in the
system so that the process of Searching for available books is carried out more
optimally. This website-based library information system is designed using the PHP
programming language and MySQL database, and uses the Waterfall method of
software development, and applies the Boyer moore algorithm in Searching book
data using the Python programming language. This reSearch produces efficiency in
book Searches, namely increasing Search accuracy by entering keywords from the
book title so that the Search process will be faster and produce the right results too.
By designing a website-based library information system, it can improve services at
the SMPN 193 Jakarta library so that it runs more effectively, efficiently and avoids
negligence.

Keywords: Boyer moore Algorithm, Information Systems, School Library
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