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ABSTRAK 

 

Ronggo Sadewo. 202010225043. Perancangan Aplikasi Presensi Berbasis 

Website Menggunakan Algoritma Convolutional Neural Network (CNN) Pada 

SMK Negeri 4 Bekasi 

Penelitian ini merancang dan mengimplementasikan aplikasi presensi 

berbasis website menggunakan algoritma Convolutional Neural Network (CNN) di 

SMK Negeri 4 Bekasi. Tujuannya adalah untuk mengatasi permasalahan yang 

sering terjadi dalam proses presensi manual, yaitu kurangnya efisiensi dan akurasi. 

Metode yang digunakan mencakup perancangan antarmuka website yang responsif, 

implementasi algoritma CNN untuk pengenalan wajah, dan pengaturan sistem 

manajemen data yang efisien. Evaluasi dilakukan terhadap akurasi presensi, 

efisiensi operasional, dan respons aplikasi dalam kondisi dunia nyata di lingkungan 

sekolah. Hasil penelitian menunjukkan bahwa aplikasi presensi berbasis website 

yang memanfaatkan algoritma CNN dapat memberikan solusi yang efektif untuk 

pencatatan kehadiran di SMK Negeri 4 Bekasi. 

Kata kunci : SMK Negeri 4, Convolutional Neural Network, Presensi, Pengenalan 

wajah, Website 
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ABSTRACT 

 

Ronggo Sadewo. 202010225043. Designing a Website-Based Presence 

Application Using the Convolutional Neural Network (CNN) Algorithm at SMK 

Negeri 4 Bekasi. 

This research designs and implements a web-based attendance application 

using the Convolutional Neural Network (CNN) algorithm at SMK Negeri 4 Bekasi. 

The aim is to address common issues in manual attendance processes, namely, lack 

of efficiency and accuracy. The methods employed include designing a responsive 

website interface, implementing the CNN algorithm for facial recognition, and 

configuring an efficient data management system. Evaluation encompasses 

attendance accuracy, operational efficiency, and application responsiveness in 

real-world school environments. The research findings indicate that the web-based 

attendance application utilizing the CNN algorithm offers an effective solution for 

attendance recording at SMK Negeri 4 Bekasi. 

Keywords: SMK Negeri 4, Convolutional Neural Network, Presence, Face 

Recognition, Website. 
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