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ABSTRAK 

 

Sandhy Kusuma Oktapianto. 201910225348. Sistem Penjualan Barang Berbasis 

Android dengan Menerapkan Algoritma Collaborative Filtering pada Toko Ayrin 

Thrift. Bekasi: Fakultas Ilmu Komputer. Universitas Bhayangkara Jakarta 

Raya.2024 

Toko Ayrin Thrift dari operasi offline transisi menjadi toko online dengan 

mengintegrasikan system rekomendasi. Dalam konteks toko online, perangkat 

mobile terutama berbasis Android, menjadi kunci dalam memberikan akses mudah 

kepada pelanggan. Metode Algoritma Collaborative Filtering digunakan untuk 

memberikan rekomendasi produk yang lebih personal dengan menyeleksi data dari 

konsumen yang memiliki kesamaan karakteristik. Dua pendekatan Collaborative 

Filtering, yaitu Item-Based dan User-Based, diterapkan dalam penelitian ini. Item-

Based Collaborative Filtering menggunakan Algoritma Adjust Cosine Similarity 

untuk menghitung tingkat kemiripan antar produk. Sedangkan User-Based 

Collaborative Filtering membentuk kelompok pengguna (Neighbor) dan 

menggabungkan minat mereka untuk menghasilkan rekomendasi. Proses ini 

melibatkan dua tahapan, pembentukan kelompok Neighbor dan perhitungan 

prediksi dengan Weighted Sum. Sistem rekomendasi ini dirancang untuk 

memberikan informasi baru kepada konsumen dengan bergantung pada pola 

kesamaan konsumen. Sebagai perangkat lunak pendukung keputusan, sistem ini 

tidak hanya terbatas pada single kriteria seperti rating, dengan hasil user Fachreza 

di rekomendasikan produk hoodie dengan rating 3, dan Ammar di rekomendasikan 

produk hoodie dengan rating 2,5, sedangkan Gusti di rekomendasikan produk 

hoodie dengan rating 4. 

 

 

Kata kunci: Algoritma Collaborative Filtering,Item-Based, User-Based, Adjust 

Cosine Similarity, Weighted Sum. 

  

Sistem Penjualan.., Sandhy Kusuma Oktapianto, Fakultas Ilmu Komputer, 2024



v 

 

ABSTRACT 

 

Sandhy Kusuma Oktapianto. 201910225348. Android-Based Goods Sales 

System by Applying Collaborative Filtering Algorithm at Ayrin Thrift Store. Bekasi: 

Faculty of Computer Science. Bhayangkara University, Greater Jakarta.2024 

Ayrin Thrift store from offline operation transitions to online store by integrating 

recommendation system. In the context of online stores, mobile devices, especially 

Android-based, are key in providing easy access to customers. The Collaborative 

Filtering Algorithm method is used to provide more personalized product 

recommendations by selecting data from consumers who have similar 

characteristics. Two Collaborative Filtering approaches, namely Item-Based and 

User-Based, were applied in this study. Item-Based Collaborative Filtering uses 

the Adjust Cosine Similarity algorithm to calculate the degree of similarity between 

products. User-Based Collaborative Filtering forms user groups (neighbors) and 

combines their interests to produce recommendations. This process involves two 

stages, the formation of the Neighbor group and the calculation of predictions with 

Weighted Sum. This recommendation system is designed to provide new 

information to consumers 

 

 

 

 

Keywords: Collaborative Filtering Algorithm, Item-Based, User-Based, Adjust 

Cosine Similarity, Weighted Sum. 
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