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ABSTRAK 

Satrio Adhiyatama Erlangga. 201910225042. penerapan algoritma dijkstra untuk 

menentukan rute terdekat dalam pengiriman galon di depot feby qua. Bekasi: 

Fakultas Ilmu Komputer. Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 2023 

Jasa pengiriman galon adalah layanan yang menyediakan pengantaran air galon ke 

rumah atau tempat usaha pelanggan. Depot Feby Qua merupakan depot air galon 

isi ulang. Dalam pengiriman galon, masalah yang menyebabkan keterlambatan 

adalah petugas masih mengandalkan daya ingat untuk mengingat rute lokasi 

pelanggan. Penelitian ini bertujuan untuk menerapkan algoritma dijkstra dalam 

pengiriman galon dan menguji seberapa efektif dalam menentukan rute terdekat. 

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat mempermudah dalam pengiriman galon 

kepada pelanggan. Penelitian ini juga dapat berfungsi sebagai referensi untuk 

pengembangan penelitian selanjutnya mengenai untuk  menentukan rute terdekat 

dalam pengiriman galon. 

Kata Kunci : pengiriman galon, rute terdekat, algoritma dijkstra 
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ABSTRACT 

Satrio Adhiyatama Erlangga. 201910225042. application of dijkstra algorithm 

to determine the closest route in gallon delivery at feby qua depot. Bekasi: Faculty 

of Computer Science. Bhayangkara University, Greater Jakarta. 2023 

Gallon delivery service is a service that provides gallon water delivery to the 

customer's home or place of business. Feby Qua Depot is a refillable gallon water 

depot. In gallon delivery, the problem that causes delays is that officers still rely on 

memory to remember the route of the customer's location. This study aims to apply 

the dijkstra algorithm in gallon delivery and test how effective it is in determining 

the closest route. The results of this study are expected to facilitate the delivery of 

gallons to customers. This research can also serve as a reference for the 

development of further research on determining the closest route in gallon delivery. 

Keywords: gallon delivery, closest route, dijkstra algorithm 
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