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ABSTRAK

Tri Bahriyanto, 20190225345, Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan Sepeda
Motor Bekas Pada Showroom Aris Motor Sport Menggunakan Metode TOPSIS.
Bekasi: Fakultas [lmu Komputer. Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 2023

Teknologi informasi memberikan kontribusi besar dalam bisnis penjualan
di mana penjual dapat mempromosikan produk mereka melalui internet. Sepeda
motor telah menjadi alat tranportasi umum yang digunakan bagi masyarakat
Indonesia. Menurut BPS, Statistik Indonesia (2023) sebanyak 125.267.349
pengguna tahun 2022. Pembelian motor bekas menjadi pilihan sebagai sarana
transportasi yang lebih terjangkau. Banyaknya faktor yang harus dipertimbangkan,
seperti: tahun pembuatan, jarak tempuh, kapasitas mesin serta harga. Sebagai
pembeli seringkali kesulitan dalam membuat keputusan saat membeli sepeda motor
bekas. Sistem informasi yang dibangun untuk membantu pengguna dalam
mengambil keputusan, yang dikenal sebagai Sistem Pendukung Keputusan (SPK).
Penelitian ini menggunakan Metode TOSIS (The Technique for Order of
Preference by Similarity to Ideal Solusion). Penelitian ini bertujuan Menerapkan
Metode TOPSIS sebagai sistem pendukung keputusan, memaksimalkan waktu
sehingga efektif dan efisien dan menganalisis kelebihan dan kekurangan metode
TOPSIS dalam sistem pendukung keputusan. Hasil Penelitian ini, sebuah sistem
pendukung keputusan dalam menentukan pemilihan sepeda motor bekas pada

Showroom Aris Motor Sport berbasis web.

Kata kunci: Sepeda motor, Showroom, Sistem Pendukung Keputusan, TOPSIS
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ABSTRACT

Tri Bahriyanto, 20190225345, Decision Support System For Used Motorcycle
Selection At Aris Motor Sport Showroom Using The TOPSIS Method. Faculty of
Computer Science. Bhayangkara University. 2023

Information technology makes a big contribution in the sales business
where sellers can promote their products via the internet. Motorbikes have become
a means of public transportation used by Indonesian people. According to BPS,
Indonesian Statistics (2023) there will be 125,267,349 users in 2022. Purchasing a
used motorbike is an option as a more affordable means of transportation. There
are many factors that must be considered, such as. year of manufacture, mileage,
engine capacity and price. As a buyer, we often have difficulty making decisions
when buying a used motorbike. An information system built to help users make
decisions, known as a Decision Support System (DSS). This research uses the
TOSIS method (The Technique for Order of Preference by Similarity to Ideal
Solution). This research aims to apply the TOPSIS method as a decision support
system, maximize time so that it is effective and efficient and analyze the advantages
and disadvantages of the TOPSIS method in decision support systems. The results
of this research are a web-based decision support system for choosing a used

motorbike at the Aris Motor Sport Showroom.

Keywords: Decision Support Systems, Motorcycles, Showroom, TOPSIS
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