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ABSTRAK 

Yahdi Mantasya . 201910225066 . perancangan sistem penjadwalan lapangan 

bulu tangkis menggunakan algoritma genetika. Bekasi: Fakultas Ilmu Komputer . 

Umiversitas Bhayangkara Jakarta Raya. 2024 

 

Sistem penjadwalan masih menggunakan pencatatan manual, sehingga terdapat 

jadwal yang bentrok sehingga kurang optimal. Pengurus masih belum mengerti 

sistem aplikasi berbasis website. Bagaimana merancang sistem penjadwalan yang 

optimal di Balai Rakyat menggunakan Algoritma Genetika Membantu petugas 

untuk mengoptimalkan penjadwalan dalam bentuk web. Memberikan pengetahuan 

kepada petugas dan penyewa untuk mengetahui sistem. Gedung Balai Rakyat ini 

digunakan untuk warga pecinta olahraga khususnya bulu tangkis sebagai sarana 

olahraga Perancangan dilakukan dengan metode Algoritma Genetika Dari yang 

penulis lakukan didalam observasi di Gedung Balai Rakyat, masalah yang dapat 

dilihat dari sistem penjadawalannya adalah disaat penyewa mendatangi lapangan 

atau menyewa melalui telepon seluler mempermudah petugas dalam membantu 

penjadwalan di gedung balai rakyat dapat disimpulkan berdasarkan penelitian ini, 

bahwa algoritma genetika membantu pada sistem penjadwalan agar tidak terjadinya 

bentrokan. Sehingga sistem penjadwalan lebih optimal. 

 

Kata kunci : Penjadwalan, Algoritma Genetika, Aplikasi Sistem Lapangan  

Bulu tangkis 
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  ABSTRACT 

Yahdi Mantasya. 201910225066. badminton court scheduling system design using 

genetic algorithms. Bekasi: Faculty of Computer Science. Bhayangkara University, 

Greater Jakarta. 2024 

The scheduling system still uses manual recording, so there are conflicting 

schedules that are less than optimal. The management still does not understand the 

web-based application system. How to design an optimal scheduling system at 

Balai Rakyat using Genetic Algorithm Helps officers to optimize scheduling in web 

form. Provide knowledge to officers and tenants to know the system. The People's 

Hall Building is used for citizens who love sports, especially badminton as a sports 

facility The design is carried out using the Genetic Algorithm method From what 

the author did in the observation at the People's Hall Building, the problem that 

can be seen from the scheduling system is when the tenant comes to the field or 

rents via cell phone to make it easier for officers to assist scheduling in the people's 

hall building. it can be concluded based on this research, that genetic algorithms 

help in the scheduling system so that there is no clash. So that the scheduling system 

is more optimal. 

 

Keywords: Scheduling, Genetic Algorithm, Badminton Field System Application 
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