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ABSTRAK

Yogi Muhari. 201910225129. Aplikasi Pendataan Dan Pencarian Data Inventory
Pada PT. Pharmasolindo Menggunakan VB.Net Dengan Algoritma Brute Force.

Pendataan dan pencarian data adalah proses kegiatan membuat, mendata, dan mencari
semua jenis inventory. Pada bagian pendataan dan pencarian di PT. Pharmasolindo
adalah bidang yang menangani pendataan inventory yang dimana karyawan
menggunakan excel atau catatan harus menulis judul terlebih dahulu/copy paste belum
lagi untuk pencarian data inventory yang begitu banyak ketika ingin di cari harus
memasukan kode terlebih dahulu tentunya hal ini kurang efektif jika karyawan
memiliki banyak job. Algoritma Brute Force merupakan salah satu algoritma yang
dapat memecahkan masalah dengan pencarian berbasis string matching dengan cara
mencari pattern yang sudah tersedia didalam database dimana sudah diuji pada black
box testing dengan berhasil. Perlu dibuat sebuah sistem pendataan dan pencarian data
yang akan memudahkan pekerjaan karyawan dan dapat menjadi backup data secara
digital serta menggunakan algoritma brute force dalam pencarian data.

Kata Kunci : aplikasi pendataan dan pencarian data, /nventory, Visual Studio
2022, String Matching.
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ABSTRACT

Yogi Muhari. 201910225129. Data Collection and Inventory Data Search Application
at PT. Pharmasolindo Uses VB.Net with the Brute Force Algorithm.

Data collection and searching is the process of creating, recording and searching for
all types of inventory. In the data collection and search section at PT. Pharmasolindo
is a field that handles inventory data collection where employees use Excel or notes
and have to write the title first/copy paste, not to mention searching for a lot of
inventory data. When you want to search, you have to enter the code first, of course
this is less effective if employees have many jobs. . The Brute Force algorithm is an
algorithm that can solve problems with string matching based searches by searching
for patterns that are already available in the database which have been tested
successfully in black box testing. It is necessary to create a data collection and data
search system that will make employees' work easier and can provide digital data
backup and use brute force algorithms in data search.

Keywords : data collection and data search application, Inventory, Visual Studio
2022, String Matching.
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