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ABSTRAK

Zaidan Falih Athallah, 201910225163. Penerapan Algoritma Genetika Untuk
Menentukan Rute Terpendek Dalam Pengiriman Air Minum Galon Pada Depot
Quasafe. 2024.

Pengiriman air minum galon merupakan kegiatan yang dilakukan oleh Depot
Quasafe, terutama dalam konteks penyelesaian Masalah Traveling Salesman
Problem (TSP). Algoritma Genetika (AG) telah diaplikasikan sebagai pendekatan
untuk mengoptimalkan rute pengiriman dan meminimalkan waktu perjalanan.
Penelitian ini menggunakan AG untuk merancang solusi optimal dalam menangani
TSP pada pengiriman air minum galon. Pertama, formulasi matematis dari TSP
disusun dengan mempertimbangkan lokasi pelanggan yang harus dilayani.
Kemudian, AG diterapkan untuk mencari solusi rute terpendek dengan
menggabungkan konsep seleksi, crossover, dan mutasi dalam populasi individu.
Proses evolusi ini memberikan solusi terbaik yang meminimalkan jarak tempuh dan
waktu pengiriman. Implementasi algoritma dilakukan melalui simulasi komputer
menggunakan dataset lokasi pelanggan yang realistis. Hasil eksperimen
menunjukkan bahwa AG mampu memberikan solusi yang mendekati optimal
dalam menangani permasalahan TSP pada pengiriman air minum galon. Penelitian
ini memberikan kontribusi dalam meminimalisir waktu pada pengiriman air minum
galon melalui penerapan AG pada perencanaan pencarian rute terpendek
pengiriman.

Kata kunci: pencarian rute terpendek, traveling salesmen problem, algoritma
genetika
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ABSTRACT

Zaidan Falih Athallah. 201910225163. Application of a Genetic Algorithm to
Determine the Shortest Route for Delivery of Gallons of Drinking Water at the
Quasafe Depot.2024.

Delivery of gallons of drinking water is an activity carried out by the Quasafe
Depot, especially in the context of solving the Traveling Salesman Problem (TSP).
Genetic Algorithm (AG) has been applied as an approach to optimize delivery
routes and minimize travel time. This research uses AG to design optimal solutions
for handling TSP in gallon drinking water deliveries. First, the mathematical
formulation of the TSP is prepared by considering the location of the customers
who must be served. Then, AG is applied to find the shortest route solution by
combining the concepts of selection, crossover, and mutation in a population of
individuals. This evolutionary process provides the best solution that minimizes
travel distance and delivery time. The implementation of the algorithm is carried
out through computer simulation using a realistic customer location dataset. The
experimental results show that AG is able to provide a solution that is close to
optimal in dealing with TSP problems in the delivery of gallon drinking water. This
research contributes to minimizing the time for delivering gallons of drinking water
through the application of AG in planning to find the shortest delivery route.

Keywords: shortest route search, traveling salesmen problem, genetic algorithm|
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