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ABSTRAK

Arif Aprianto, 201410225104, Sistem kendali otomatis berbasis Arduino uno untuk piranti smart
home Akses perangkat ruangan untuk Smart Home merupakan gabungan antara teknologi dan
pelayanan pada lingkungan rumah dengan tujuan meningkatkan efesiensi, kenyamanan dan
keamanan. Sistem Smart Home terdiri dari perangkat kendali, monitoring dan otomatisasi
perangkat. Pada Smart Home, beberapa perangkat atau peralatan rumah yang dapat diakses
melalui sebuah komputer ataupun melalui smartphone. Sistem Smart Home pada sisi kendali dan
pemantauan masih belum mendukung multiple platform dan masih dalam jangakauan yang
terbatas. Sehingga dalam implementasinya masih dalam komunikasi jarak pendek. Pada
penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membuat sistem yang dapat diakses di mana saja
berbasis 10T. metodologi penelitian menggunakan metodologi eksperimental. Dalam
implementasinya menggunakan komunikasi Arduino IDE untuk pengiriman data ke server dan
modul ESP 8266 sebagai web server dan juga sebagai upload data ke server blynk. Hasil
penelitian, dalam akses dapat dilakukan di dalam rumah maupun di luar rumah. Hasil pengujian,
di dalam rumah dapar dilakukan langsung dengan mengakes pada arduino server secara intranet
dan bila diakses dari luar dapat dilakukan melalui server Blynk melalui internet, akan tetapi
diperlukan delay dalam setiap pengiriman data ke server

Kata kunci : Arduino UNO, ESP 8266, Blynk, smart home
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ABSTRACT

Arif Aprianto, 201410225104, Arduino uno-based automatic control system for smart home
devices Access room devices for Smart Homes is a combination of technology and services in the
home environment with the aim of increasing efficiency, comfort and security. The Smart Home
system consists of control, monitoring and automation devices. In Smart Home, several devices
or home appliances can be accessed via a computer or via a smartphone. The Smart Home
system on the control and monitoring side still does not support multiple platforms and is still in
limited reach. So that in its implementation it is still in short distance communication. This study
aims to design and create a system that can be accessed anywhere based on l0T. research
methodology using experimental methodology. In its implementation using Arduino IDE
communication for sending data to the server and the ESP 8266 module as a web server and
also as uploading data to the blynk server. The results of the study, in access can be done inside
the house or outside the house. The test results, inside the house can be done directly by
accessing the arduino server via the intranet and if accessed from outside it can be done via the
Blynk server via the internet, but a delay is required in every data transmission to the server.

Keywords: Arduino UNO, ESP 8266, Blynk, smart home
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