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ABSTRAK  

 

 

Dimasqy Mahmud, 201610225069. Aplikasi Keuangan dan Peminjaman Inventaris Untuk 

Tata Kelola Pada Masjid Miftahul Jannah Bekasi Berbasis Web. 

Penelitian ini dibuat untuk mengurangi permasalahan yang dimiliki oleh Masjid Miftahul 

Jannah Bekasi dalam hal proses tata kelola keuangan dan peminjaman inventaris barang 

yang masih dilakukan secara manual yaitu berupa pencatatan di buku. Masjid ini belum 

mempunyai sistem yang mengatur dan me-manajemen keuangan dan inventaris masjid. Atas 

dasar inilah, penulis bertujuan untuk merancang sistem informasi peminjaman inventaris 

dan keuangan untuk tata kelola pada Masjid Miftahul Jannah Bekasi berbasis web. Metode 

yang digunakan di penelitian ini berupa pengumpulan data dengan cara melakukan 

wawancara, kuesioner, observasi dan studi pustaka, kemudian metode analisisnya 

menggunakan metode Waterfall, dalam metode perancangan sistem menggunakan metode 

berbasis objek yaitu Unified Modelling Language(UML) yang terdiri dari use case diagram, 

activity diagram, sequence diagram dan class diagram. Kemudian metode pengujian yang 

digunakan adalah Blackbox Testing. Perancangan program menggunakan bahasa 

pemrograman PHP dengan menggunakan frameworkCodeIgniter dan Visual Studio Code 

sebagai text editor, SB Admin 2 untuk design layout, MySQL versi 5.6.24 sebagai database. 

Hasil dari penelitian ini berupa aplikasi yang terdiri dari beberapa menu diantaranya 

adalah menu data asset masjid yang di dalamnya terdiri dari empat submenu yaitu list 

barang yang berfungsi untuk mengelola data barang inventaris masjid, data peminjam yang 

berfungsi untuk mengelola data user pada saat ingin meminjam barang inventris masjid ,  

kas keuangan masjid yang di dalamnya  terdapat pencatatan keuangan masjid baik itu 

pemasukan maupun pengeluaran dan yang terakhir adalah list peminjaman barang yang 

berfungsi untuk mengelola proses pengajuan peminjaman barang dan pengembalian 

barang. Sistem informasi ini dapat membantu pengurus masjid atau admin dalam mengelola 

proses tata kelola keuangan peminjaman inventaris barang secara efisien. Jadi adanya 

sistem informasi ini, data asset masjid lebih terkomputerisasi dengan baik, sehinggga 

mempermudah admin dan user untuk proses tata kelola keuangan dan peminjaman barang 

inventaris masjid. 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Peminjaman, Inventaris, Waterfall,, UML, MySQL, PHP. 
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