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ABSTRAK 

 Yuswo Fauzan, 201610225239. Perancangan Sistem Informasi Persediaan 

Barang Pada PT. Banufaza Gemilang – Bekasi. 

 

 Penelitian ini dibuat dengan tujuan merancang sistem informasi persediaan 

barang yang belum tersedia pada PT. Banufaza Gemilang. Sistem informasi 

merupakan kebutuhan yang sangat penting agar dapat menyelesaikan masalah pada 

persediaan barang. Maka dari itu penelitian ini dibuat untuk memecahkan 

permasalahan persediaan barang yang tidak terstruktur, berkurangnya efisiensi 

kerja karyawan dan tidak efisiennya waktu akibat kurangnya persediaan barang 

yang tidak terpenuhi di gudang PT. Banufaza Gemilang. Metode yang digunakan 

dalam penelitian ini berupa pengumpulan data dengan melakukan observasi, 

wawancara dan studi pustaka, kemudian untuk metode analisis menggunakan 

pendekatan sistem Rapid Application Development (RAD), di dalam metode 

perancangan sistem menggunakan metode berbasis objek yaitu Flowchart dan UML 

yang terdiri dari Use Case Diagram, Class Diagram, Activity Diagram, Sequence 

Diagram, State Machine Diagram. Setelah itu merancang program menggunakan 

bahasa pemrograman PHP, HTML dan Sublime Text 4 sebagai editor teks, MySQL 

sebagai database, dan CodeIgniter yang bertugas sebagai framework website. Hasil 

dari penelitian ini membuat proses persediaan barang menjadi lebih terstruktur, 

efektif dan efisien, meminimalisir duplikat data, memudahkan bagian gudang 

dalam penyimpanan data di gudang. 

 

 Kata Kunci : Sistem Informasi, Persediaan Barang, RAD, UML, MySql, 

PHP, HTML.
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ABSTRACT 

 Yuswo Fauzan, 201610225239. Designing Information System Inventory 

at PT. Banufaza Gemilang – Bekasi. 

 

 This research was made with the aim of designing an inventory information 

system that is not yet available at PT. Banufaza Gemilang. Information system is a 

very important requirement in order to solve the problem of inventory. Therefore 

this research was made to solve the problem of unstructured inventory, reduce 

employee work efficiency and time inefficient due to lack of inventory that is not 

fulfilled in the warehouse of PT. Banufaza Gemilang. The method used in this 

research is in the form of data collection by conducting observations, interviews 

and literature studies, then for the analysis method using the Rapid Application 

Development (RAD) approach system, in the system design method using object-

based methods, namely Flowcharts and UML consisting of Use Case Diagrams, 

Class Diagrams, Activity Diagrams, Sequence Diagrams, State Machine Diagrams. 

After designing the program using the PHP programming language, HTML and 

Sublime Text 4 as a text editor, MySQL as a database, and CodeIgniter which is 

stored as a website framework. The results of this research make the inventory 

process more structured, and efficient, minimize duplicate data, make it easier for 

the warehouse part to store data in the warehouse. 

 Keywords : Information System, Inventory, RAD, UML, MySql, PHP, 

HTML. 
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