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ABSTRAK 

Arifudin. 201710225006. Perancangan sistem pembukuan pinjaman badan 

usaha milik desa berbasis web menggunakan metode Waterfall. 

 
Pembukuan merupakan catatan dalam melakukan suatu transaksi yang 

memiliki nilai dan menjadi data penting untuk membuktikan bahwa benar adanya 

transaksi yang di lakukan oleh kedua pihak yang bersangkutan. Pada penelitian ini 

dilakukan pembuatan sistem pembukuan pinjaman badan usaha milik desa yang 

akan membantu perangkat desa untuk mengelola dan memaksimalkan proses 

pinjaman. Mengelola data agar menjadi mudah dan efisien untuk pembukuan 

dengan menggunakan website. Dengan membuat website menggunakan javascript 

data akan mudah diakses dan digunakan sesuai kebutuhan perangakat desa. Data 

yang dibutuhkan dalam membuat sistem pembukuan diperoleh dari pihak perangkat 

Bumdes Desa Leu. Sistem yang dibuat berbasis website menggunakan Javascript 

dengan menggunakan database MongoDB. Metode yang digunakan dalam 

melakukan penelitian ini yaitu Waterfall yang secara terstruktur jika melakukan 

pengembangan pada sistem yang dibuat, sehingga dapat digunakan untuk 

menjalankan sistem dengan baik dalam penginputan dan data yang disimpan, serta 

memudahkan dalam mengelola data pembukuan dengan menggunakan website.  

Hasil akhir dari perancangan sistem pembukuan pinjaman badan usaha milik desa 

memberikan kemudahan dalam proses data yang  akurat. Terkomputerisasinya 

pembukuan pinjaman modal dengan menggunakan website peminjaman badan 

usaha milik desa, sehingga mudah dalam pencarian data dan pembukuan selain itu 

pengarsipan data peminjaman modal lebih tertata rapih sehingga efektif dan efisien 

untuk semua. 

Kata kunci: Perancangan Sistem, Javascript, Pembukuan Pinjaman. 
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ABSTACT 

 

Arifudin. 201710225006. Designing a web-based village-owned enterprise 

loan bookkeeping system using the Waterfall method. 

Bookkeeping is a record of carrying out a transaction that has value and 

becomes important data to prove that the transactions carried out by the two parties 

concerned are true. In this study, a village-owned business entity loan bookkeeping 

system was developed that would help village officials to manage and maximize the 

loan process. Manage data to make it easy and efficient for bookkeeping by using 

the website. By creating a website using javascript data will be easily accessed and 

used according to the needs of village apparatus. The data needed in making the 

bookkeeping system is obtained from the Village Bumdes of Leu Village. The system 

is made based on a website using Javascript using the MongoDB database. The 

method used in conducting this research is Waterfall which is structured when 

developing the system created, so that it can be used to run the system properly in 

inputting and storing data, as well as making it easier to manage bookkeeping data 

using the website. The final result of designing a village-owned enterprise loan 

bookkeeping system provides convenience in processing accurate data. 

Computerized bookkeeping of capital loans using village-owned business entity 

lending websites, making it easy to search for data and bookkeeping besides 

archiving capital loan data more neatly so that it is effective and efficient for all. 

Keywords: System Builder, Javascript, Loan Bookkeeping. 
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