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ABSTRAK 

 

Ari Saputro, 201710225112.“Perancangan Sistem Informasi Penjualan 

Sparepart Berbasis Website Menggunakan Metode Extreme Programing” 

  

Saat ini kita hanya menggunakan E-Commerce saja, kita dapat menemukan 

barang yang kita inginkan, dan memudahkan dalam melakukan transaksi. Sparepart 

motor merupakan salah satu kebutuhann primer (utama) untuk kendaraan bermotor 

yang sangat dibutuhkan. Permasalahan pada Tuning SpeedShop kurangnya konsumen 

dalam mengetahui produk yang dijual di Tuning SpeedShop ini dan tidak terdatanya 

laporan penjualan, maka dibuatlah Sistem informasi ini agar mempermudah konsumen. 

Metodologi yang dignakan untuk membuat sistem yaitu Metode Extreme 

Programming. Menggunakan Bahasa pemrograman yaitu PHP dan HTML. Tampilan 

menggunakan CSS, Bootstrap, Jquery. Database menggunakan MySQL. Tools dan 

Editor menggunakan XAMPP, Notepad++. Sistem ini nantinya akan digunakan untuk 

pemesanan produk dan pembayaran. Pengelola produk dan pemesanan bisa dilakukan 

oleh Admin, sedangkan Owner bisa megelola produk, pemesanan, mengelola 

pembayaran dan mengelola toko 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi Penjualan, MySQL, XAMPP, Extreme Programing, 

Perancangan Website, E-Commerce. 
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ABSTRACT 

 

Ari Saputro, 201710225112. “Website-Based Spare Part Sales Information 

System Design With Extreme Programing” 

 

Currently we only use E-Commerce, we can find the items we want, and make 

transactions easier. Motorcycle spare parts are one of the primary (main) needs for 

motorized vehicles that are very much needed. The problem with Tuning SpeedShop 

is the lack of consumers in knowing the products sold at Tuning SpeedShop and the 

sales are not recorded, so this information system is made to make it easier for 

consumers. The methodology used to create the system is the Extreme Programming 

Method. Using programming languages namely PHP and HTML. Display using CSS, 

Bootstrap, Jquery. The database uses MySQL. Tools and Editors using XAMPP, 

Notepad++. This system will later be used for product orders and payments. Admin 

can manage products and orders, while Owners can manage products, orders, manage 

payments and manage stores 

 

Keywords : Sales Information System, My SQL, XAMPP, Extreme Programing, 

Desain,Website, E-Commerce. 
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