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ABSTRAK 

 

Danara Sandika Putra. 201710225143. Perancangan Aplikasi Android 

Sistem Pakar Untuk Mendiagnosa Jenis Penyakit Pada Lambung Berdasarkan 

Gejala Pada Lambung Menggunakan Metode Forward Chaining. 

Penelitian ini memiliki tujuan untuk merancang aplikasi android yang 

mendukung untuk mendiagnosa pengguna aplikasi menggunakan metode Forward 

Chaining. Dalam perancangan, penelitian ini menggunakan android studio sebagai 

software perancangan, adobe photoshop, adobe XD, dan adobe ilustrator sebagai 

software desain logo, UI (User Interface). Penelitian ini menggunakan metode 

observasi, yaitu melakukan pengumpulan data dengan wawancara dan dokumen. 

Objek penelitian yang digunakan adalah Klinik Umum Yayasan Patoho. Hasil dari 

penelitian ini menampilkan jenis penyakit lambung apa yang di derita oleh 

seseorang menggunakan metode Forward Chaining pada aplikasi berbasis android 

yang mendukung untuk mengetahui jenis penyakit lambung dari gejala yang ada 

pada lambung. 

 

Kata kunci : Aplikasi, Diagnosa, Jenis Penyakit Pada Lambung, Forward 

Chaining, Android Studio, Gejala Pada Lambung. 
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ABSTRACT 

 

Danara Sandika Putra. 201710225143. Android Application Design 

Expert System To Diagnose Types Of Diseases In The Stomach Based On Symptoms 

In The Stomach Using Forward Chaining Method. 

This study aims to design an android application that supports diagnosing 

user app using the Forward Chaining method. In designing, this research uses 

android studio as design software, adobe photoshop, adobe XD, and adobe 

illustrator as logo design software, UI (User Interface). This study uses a 

qualitative method, namely collecting data by interviewing and documenting. The 

object of this research is the General Clinic of the Patoho Foundation. The results 

of this study show what type of gastric disease a person suffers from using the 

Forward Chaining method on an android-based application that supports knowing 

the type of gastric disease from the symptoms in the stomach. 

 

Keywords: Applications, Diagnosis, Types of Diseases of the Stomach, Forward 

Chaining, Android Studio, Symptoms of the Stomach. 
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