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ABSTRAK 

 Satrio Rosyidin, 201710225254. Rancang Bangun Aplikasi Pembayaran 

Upah Harian  Menggunakan CodeIgniter Framework 

 Penelitian ini dilatarbelakangi dengan belum adanya aplikasi yang dapat 

mengelola data presensi dan penggajian secara berkala, sehingga dapat 

meyebabkan beberapa keselahan dari pegawai maupun perusahan ketika dalam 

pencatatan presensi dan belum adanya sistem aplikasi yang dapat mengelola data 

penggajian.  Selain itu, pada proses penelitian di PT. Juara Teknik Sukses bertujuan 

melakukan implementasi dalam kelola data presensi hingga data penggajian pada 

aplikasi penggajian yang akan di uji. Pengembangan sistem dalam penelitian ini 

menerapkan metode Waterfall, dan perancangan menggunakan bahasa pemodelan 

UML. Dari hasil penelitian didapatkan bahwa Framework CodeIgniter dapat di 

terapkan pada aplikasi pembayaran upah harian dengan proses pengerjaan kode 

program yang lebih efisien, Sistem ini dirancang untuk membuat efektif proses 

presensi kehadiran serta penggajian pegawai pada PT. Juara Teknik Sukses. 

Kata kunci : Presensi, Penggajian, CodeIgniter Framework, Waterfall, UML 
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ABSTRACT 

 Satrio Rosyidin, 201710225254. Design Building Daily Wage Application 

Using CodeIgniter Framework. 

 This research is motivated by the absence of applications that can manage 

presence and payroll data periodically, so that it can cause some comfort from 

employees and companies when in the recording of presence and the absence of 

application systems that can manage payroll data. In addition, in the research 

process at PT. Juara Teknik Sukses aims to implement in managing presence data 

to payroll data on payroll applications to be tested. System development in this 

study applies the Waterfall method, and design uses the UML modeling language. 

From the results of the research obtained that the CodeIgniter Framework can be 

applied to the application of daily wage payments with a more efficient program 

code process, this system is designed to make effective the process of attendance 

and employee payroll at PT. Juara Teknik Sukses. 

Keywords : Discretion, Payroll, Framework CodeIgniter, Waterfall, UML 
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