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ABSTRAK 

 

Angelina Ayu Aningtyas . 2017102258. Implementasi Metode K-Means 

 Clustering Dalam Kinerja Guru Siswa di SMAN 4 BEKASI. 

K-Means Algoritma K-means merupakan salah satu algoritma 

dengan partitional, karena K-Means didasarkan pada penentuan jumlah 

awal kelompok dengan mendefinisikan nilai centroid awalnya (Putu et 

al., 2013). Algoritma K -means menggunakan proses secara berulang-

ulang Metode ini mempartisi data ke dalam cluster/ kelompok sehingga 

data yang memiliki karakteristik yang sama dikelompokkan ke dalam satu 

cluster yang sama dan data yang mempunyai karakteristik yang berbeda 

dikelompokkan ke dalam kelompok yang lain. Adapun tujuan dari data 

clustering ini adalah untuk meminimalisasikan objective function yang 

diset dalam proses clustering, yang pada umumnya berusaha 

meminimalisasikan variasi di dalam suatu cluster dan 

memaksimalisasikan variasi antar cluster. 

Manfaat Clustering adalah sebagai Identifikasi Object 

(Recognition) misalnya dalam bidang Image Processing, Computer Vision 

atau robot vision. Selain itu adalah sebagai Sistem Pendukung 

Keputusan dan Data Mining seperti Segmentasi pasar, pemetaan 

wilayah, Manajemen marketing dll. Metode K-Means clustering telah 

berhasil diimplementasikan untuk mengelompokkan emosi marah, netral, 

dan senang. Penggunaan metode K- means clustering ini menggunakan 

nilai K = 3 (sesuai jumlah emosi). Pembagian emosi untuk setiap cluster 

ditentukan berdasarkan mayoritasjumlah data per emosi untuk setiap 

cluster. Sistem pada penelitian ini dibuatdengan menggunakan 

rapidminer untuk sistem utama dan K- Means clustering 

Kata Kunci : : IMPLEMENTASI METODE K-MEANS CLUSTERING, K-MEANS 

CLUSTERING, SMAN 4 BEKASI 
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ABSTRAK 

 

Angelina Ayu Aningtyas . 2017102258. Implementation of the K-Means 

Clustering Method in Student Teacher Performance at SMAN 4 BEKASI. 

       K-Means The K-means algorithm is one of the partitional algorithms, 

because K-Means is based on determining the initial number of groups by 

defining the initial centroid value (Putu et al., 2013). The K-means 

algorithm uses an iterative process. This method partitions data into 

clusters so that data with the same characteristics are grouped into the 

same cluster and data with different characteristics are grouped into other 

groups. The purpose of this data clustering is to minimize the objective 

function set in the clustering process, which generally tries to minimize 

variations within a cluster and maximize variations between clusters. 

      The benefits of Clustering are as Object Identification (Recognition) for 

example in the field of Image Processing, Computer Vision or robot vision. 

In addition, it is a Decision Support System and Data Mining such as 

market segmentation, area mapping, marketing management etc. The K-

Means clustering method has been successfully implemented to group 

angry, neutral, and happy emotions. The use of the K-means clustering 

method uses a value of K = 3 (according to the number of emotions). The 

distribution of emotions for each cluster is determined based on the 

majority of the data per emotion for each cluster. The system in this study 

was made using rapidminer for the main system and K-Means clustering 

Keywords : : IMPLEMENTATION OF K-MEANS CLUSTERING 

METHOD, K-MEANS CLUSTERING, SMAN 4 BEKASI 
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