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ABSTRAK 

 Muhammad Aulia Fajar, 201710225163. Sitem Informasi E-commerce 

Berbasis Web Dengan Metode Extreme Programming (XP) Pada Toko Aura 

Frozen Foods. 

 Penelitian ini adalah perihal penerapan sistem E-Commerce  pada toko 

Aura Frozen Foods sebuah toko makanan olahan yang memiliki konsep frozen 

foods/makanan beku. Toko aura foods sudah menerapkan pemasaran produk 

melalui toko fisik. Masalah yang dihadapi toko aura foods sendiri adalah belum 

adanya sistem E-Commerce yang diterapkan. Namun, melihat perkembangan 

Teknologi Informasi yang bergerak sangat cepat, toko aura foods ini harus 

menerapkan teknologi berbasis web. Penerapan e-commerce berbasis web dalam 

pembelian barang diharapkan dapat mengikuti tahapan perkembangan Teknologi 

Informasi baru di bidang penjualan dan dapat memudahkan customer dalam 

berbelanja secara online kapan saja, dan di mana saja mereka berada tanpa harus 

datang ke lokasi. Tujuan dari penelitian ini dibuat untuk membantu toko aura 

foods dalam membuat sistem informasi E-Commerce. Sistem ini dibuat dengan 

menggunakan metode berorientasi objek dengan pengembangan Extreme 

Programming (XP). Penelitian ini juga menggunakan user story sebagai 

kebutuhan user. Adapun untuk aplikasi ini dibuat dengan menggunakan bahasa 

pemogramman PHP, MySQL sebagai databasenya dan pengujian sistem 

dilakukan dengan menggunakan metode pengujian Blackbox. Berdasarkan 

implementasi dan pengujian hasil akhir yang telah dilakukan, kesimpulannya 

adalah dengan merancang sistem aplikasi E-Commerce berbasis website pada toko 

Aura Foods dapat memudahkan dan mempercepat pihak toko dalam melakukan 

proses penjualan karena adanya aplikasi E-Commerce berbasis web. 

Kata Kunci : E-Commerce, Extreme Programming (XP), Website. 
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ABSTRACT 

 Muhammad Aulia Fajar, 201710225163. Web-Based E-commerce 

Information System with Extreme Programming (XP) Methods at Aura Frozen 

Foods Store. 

This research is about the application of E-Commerce systems in Aura 

Frozen Foods stores, processed food stores that have the concept of frozen foods. 

Aura Foods stores already implement product marketing through physical stores. 

The problem facing aura foods stores themselves is the absence of an E-

Commerce system implemented. However, seeing the rapid development of 

Information Technology, aura foods stores must implement web-based 

technology. The application of web-based e-commerce in the purchase of goods is 

expected to follow the stages of the development of new Information Technology 

in the field of sales and can facilitate customers to shop online anytime, and 

anywhere they are without having to come to the location. The purpose of this 

research was created to help aura foods stores in creating E-Commerce 

information systems. The research was created using object-oriented methods 

with the development of Extreme Programming (XP). This study also uses user 

stories as user needs. As for this application is made using PHP programming 

language, MySQL as its database and system testing is done using blackbox 

testing method. Based on the implementation and testing of the final results that 

have been done, it can be concluded that by designing a website-based E-

Commerce application system in aura foods store can facilitate and accelerate the 

store in conducting the sales process due to the existence of web-based E-

Commerce applications. 

Keywords : E-Commerce, Extreme Programming (XP), Website.  
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