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ABSTRAK 

Ira Wardani. 201710225171. Aplikasi Rekomendasi Forward Chaining Untuk 

Memilih Jurusan Pada SMKN 05 Bekasi Berbasis Web. 

Pendidikan adalah upaya peserta didik untuk menciptakan proses 

pembelajaran agar peserta didik dapat mengembangkan potensi dirinya agar 

berguna bagi dirinya, bagi negara dan bagi masyarakat. Salah satu jalur pendidikan 

di Indonesia adalah SMK. Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) merupakan salah 

satu dari sejumlah kelompok pendidikan yang juga terlibat dalam pembinaan 

peserta didik agar memiliki tingkat keahlian yang tinggi di bidangnya. Namun 

secara umum, tidak setiap siswa dapat memilih jurusan yang tepat. ada siswa yang 

memilih jurusan berdasarkan keinginan orang tuanya atau terkadang berdasarkan 

keinginan untuk mendapatkan gelar dari temannya. Serta tidak mengetahui potensi 

dan kemampuannya, sehingga kemampuan yang dimiliki siswa tidak sesuai dengan 

jurusan yang dipilihnya. Salah satu cara yang bisa digunakan adalah dengan 

mengikuti tes preferensi yang dinilai oleh psikolog atau bagian Bimbingan 

Konseling, metode ini cukup efektif, tetapi membutuhkan waktu dan uang untuk 

menerapkannya. Lalu bagaimanakah cara membuat sistem rekomendasikan jurusan 

yang efisien dan mudah digunakan? Penyelesaian masalah ini adalah dengan 

membuat sistem rekomendasi berbasis website untuk mengidentifikasi jurusan 

menggunakan metode Forward Chaining. Dipilihnya metode Forward Chaining 

karena metode ini adalah eknik pencarian yang dimulai dengan fakta yang 

diketahui, kemudian mencocokan fakta-fakta tesebut dengan bagian IF dari rule IF-

THEN. Tujuan dari penelitian ini yaitu membuat sistem rekomendasi untuk 

menentukan jurusan yang akan dipilih siswa di Sekolah Menengah Kejuruan Negeri 

05 Bekasi. Metode pengembangan pada aplikasi ini menggunakan metode System 

Development Life Cycle (SDLC). Aplikasi ini juga berjalan dengan baik karna telah 

dilakukan pengujian black box testing pada tahap pengujiannya.  

 

Kata Kunci: Black box Testing, Forward Chaining, rule, SDLC, website 
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ABSTRACT 

Ira Wardani. 201710225171. Forward Chaining Recommended Application for 

Selecting Majors at SMKN 05 Bekasi Web-Based. 

Education is the effort of students to create a learning process so that 

students can develop their potential to be useful for themselves, for the country and 

for society. One of the educational pathways in Indonesia is SMK. Vocational High 

School (SMK) is one of a number of educational groups that are also involved in 

fostering students to have a high level of expertise in their field. But in general, not 

every student can choose the right major. there are students who choose majors 

based on the wishes of their parents or sometimes based on the desire to get a 

degree from their friends. And do not know the potential and abilities, so that the 

abilities possessed by students are not in accordance with the majors they have 

chosen. One way that can be used is to take a preference test that is assessed by a 

psychologist or the Counseling Guidance section, this method is quite effective, but 

requires time and money to implement. Then how to create an efficient and easy to 

use department recommend system? The solution to this problem is to create a 

website-based recommendation system to identify majors using the Forward 

Chaining method. The Forward Chaining method was chosen because this method 

is a search technique that starts with known facts, then matches those facts with the 

IF part of the IF-THEN rule. The purpose of this study is to create a 

recommendation system to determine the majors that students will choose at the 

State Vocational High School 05 Bekasi. The development method for this 

application uses the System Development Life Cycle (SDLC) method. This 

application also runs well because black box testing has been carried out at the 

testing stage. 

 

Keywords: Black box Testing, Forward Chaining, rule, SDLC, website   
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