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ABSTRAK 

 

 Ahmad Zapar Sidik 201710225227, Sistem Presensi Siswa dengan 

QRCode melalui Smartphone Studi kasus di SMAN 1 Cibitung.   

Pada era globalisasi ini, internet dipergunakan secara luas termasuk oleh 

lembaga pendidikan. Sekolah-sekolah memanfaatkan internet sebagai media 

informasi dan komunikasi, salah satu sekolah di Kabupaten Bekasi yaitu SMAN 1 

Cibitung masih menggunakan absensi manual, hal ini menyebabkan sekolah tidak 

memiliki database rekapitulasi absensi seluruh siswa yang akurat, untuk 

mengatasi masalah tersebut maka dibutuhkan sistem absensi online. Dan tujuan 

dalam hal ini sistem online diharapkan dapat membantu Presensi siswa agar 

efektif, ini dapat membantu guru dalam merekap secara cepat dan tepat. 

Kode QR/Kode RC atau biasa dikenal dengan istilah QRCode adalah 

bentuk evolusi kode batang dari satu dimensi menjadi dua dimensi. Dengan 

menggunakan teknologi QRCode sistem presensi siswa-siswi berbasis web dapat 

dipindai menggunakan smartphone untuk melihat status kehadiran, pendataan data 

siswa-siswi, mata pelajaran, guru, jadwal mata pelajaran dan merekap data 

kehadiran siswa. 

Penelitian ini menghasilkan website absensi yang menggunakan PHP dengan 

database MySQL. Sistem absensi online ini berguna untuk menginput absensi 

siswa secara harian dan menghitung rekapitulasi absensi setiap siswa secara 

otomatis dan terintegrasi yang kemudian dapat dijadikan database bagi sekolah 

untuk mengambil tindak lanjut yang diperlukan.  

 Uji coba dilakukan terhadap siswa-siswi SMAN 1 Cibitung, diperoleh 

kesimpulan bahwa secara umum sistem ini mampu menbantu pihak sekolah dalam 

merekap data kehadiran, melihat status dan presentase kehadirannya. 

Kata Kunci: Absensi online, Website absensi, PHP, MySql dan Web Berbayar 

Hosting. 
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ABSTRACT 

 

 Ahmad Zapar Sidik 201710225227, Student Attendance System with QR 

Code via Smartphone Case study at SMAN 1 Cibitung. 

 In this era of globalization, the internet is widely used, including by 

educational institutions. Schools use the internet as a medium of information and 

communication, one of the schools in Bekasi Regency, namely SMAN 1 Cibitung 

still uses manual attendance, this causes the school to not have an accurate 

attendance recapitulation database for all students, to overcome this problem an 

online attendance system is needed. And in this case the online system is expected 

to help student attendance to be effective, this can help teachers recap quickly and 

accurately. 

 QR Code / RC Code or commonly known as QRCode is a form of 

barcode evolution from one dimension to two dimensions. By using QRCode 

technology, the web-based student attendance system can be scanned using a 

smartphone to view attendance status, data collection of students, subjects, 

teachers, subject schedules and recap student attendance data. 

This research produces an attendance website that uses PHP with a MySQL 

database. This online attendance system is useful for inputting student attendance 

on a daily basis and calculating the attendance recapitulation of each student 

automatically and integrated which can then be used as a database for schools to 

take the necessary follow-up. 

 The trial was carried out on students of SMAN 1 Cibitung, it was 

concluded that in general this system was able to help the school in recapitulating 

attendance data, seeing the status and percentage of attendance. 

Keywords: Online attendance, Website attendance, PHP, MySql and Paid Web 

Hosting. 
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