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ABSTRAK 

 

Indra Widiyanto. 201710225228. Sistem Informasi Penyewaan 

Lapangan Futsal Pada Gor Mekarsari Jaya Kompas Bekasi Berbasis Web 

Bisnis adalah organisasi yang menyediakan barang atau jasa dengan 

maksud mendapatkan laba. Beberapa bisnis memiliki sifat yang fleksibel sehingga 

tidak terlalu terpengaruh kondisi lingkungan. Salah satunya adalah bisnis dibidang 

olahraga. Bisnis dibidang ini memanfaat olahraga sebagai subjek yang 

dikembangkan 

GOR Mekarsari Jaya adalah brand usaha yang bergerak dibidang olahraga. 

Namun sistem informasi yang diterapkan dalam perusahaan masih cenderung 

memiliki banyak kekurangan dan kelemahan. Proses penyewaan masil dikalukan 

secara manual konsumen harus terlebih dahulu datang ke lokasi GOR 

MEKARSARI Jaya dan menanyakan Jadwal yang tersedia lalu pemilik GOR akan 

melakukan pengecekan Jadwal pada Buku Besar apabila tersedia pelanggan akan 

menyewa lapangan dan membayar secara tunai. Berdasarkan masalah yang ada, 

penulis mengusulkan untuk merancangan sebuah Sistem Informasi Penyewaan 

Lapangan Futsal Berbasis Web menggunakan metode waterfall dengan tujuan 

membantu dalam meningkatkan strategi marketing brand usaha dan 

memakasimalkan pelayanan dengan tujuan mempermudah kinerja dalam 

mengolah data, mengubah data, melihat informasi jadwal lapangan, serta data 

tersimpan secara otomatis dan aman. Pengujian sistem menggunakan Blackbox 

Testing. 

 

 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Booking, Futsal, Penyewaan, Berbasis Web, 

Waterfall
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ABSTRACT 

 

Indra Widiyanto. 201710225228. Futsal Field Rental Information 

System at Gor Mekarsari Jaya Kompas Bekasi Web-Based 

 

A business is an organization that provides goods or services with the 

intention of making a profit. Some businesses have a flexible nature so they are 

not too affected by environmental conditions. One of them is a business in the field 

of sports. Businesses in this field take advantage of sport as a developed subject 

GOR Mekarsari Jaya is a business brand engaged in sports. However, the 

information system implemented in the company still tends to have many 

shortcomings and weaknesses. The rental process is still done manually, the 

consumer must first come to the MEKARSARI Jaya GOR location and ask for the 

available schedule, then the GOR owner will check the schedule in the Ledger if 

available, the customer will rent the field and pay in cash. Based on the existing 

problems, the author proposes to design a Web-Based Futsal Field Rental 

Information System using the waterfall method with the aim of assisting in 

improving business brand marketing strategies and maximizing services with the 

aim of facilitating performance in processing data, changing data, viewing field 

schedule information, and data. saved automatically and securely. System testing 

using Blackbox Testing. 
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