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ABSTRAK

Lorentina Rebecca. 201710225261. Penentuan Lokasi Rumah Berbasis Android
Dengan Algoritma Djikstra Dan Location Based Service.

Paguyuban adalah kelompok sosial yang memiliki keanggotaan dalam
jumlah yang relatif banyak dan bersifat saling mendukung satu sama lain dengan
ikatan batin yang bisa dirasakan secara langsung. Paguyuban Situmorang Sipituama
Sektor 09 Tambun merupakan kelompok sosial yang terjalin karena adanya suatu
kelompok genealogis atau kelompok orang yang terikat satu sama lain dikarenakan
hubungan sedarah dan terbentuk karena lokalitas yang sama. Namun, banyak di
antara anggota yang tidak mengetahui lokasi tempat rumah anggota yang lain
seperti meskipun pada satu kecamatan yang sama yaitu di wilayah Kecamatan
Tambun Selatan. Sulitnya mendapat informasi sehingga banyak di antara anggota
bingung untuk mengakses informasi, terutama rute yang dapat dilalui agar sampai
pada rumah yang ingin dituju. Berdasarkan masalah yang ada, penulis mengusulkan
sebuah aplikasi yang dapat dijadikan sarana informasi pencarian lokasi rumah
menggunakan Location Based Service (LBS) yang digunakan untuk menemukan
lokasi perangkat yang pengguna gunakan. Layanan ini menggunakan teknologi
global positioning service (GPS) dan cell-based location dari Google serta
Algoritma Dijkstra untuk menentukan rute terdekat menuju lokasi rumah yang
dapat dilalui.

Kata kunci: Location Based Service, Algoritma Djikstra, Android.
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ABSTRACT

Lorentina Rebecca. 201710225261. Android Based Home Location Determination
With Djikstra Algorithm And Location Based Service.

Paguyuban is a social group that has membership in relatively large
numbers and is mutually supportive of one another with inner ties that can be felt
directly. Paguyuban Situmorang Sipituama Sector 09 Tambun is a social group that
exists because of a genealogical group or a group of people who are bound to each
other due to blood relations and formed because of the same locality. However,
many of the members do not know the location of the other members' houses, even
though they are in the same sub-district, namely in the South Tambun sub-district.
It is difficult to get information so that many members are confused about accessing
information, especially the route that can be taken to get to the house they want to
go to. Based on the existing problems, the authors propose an application that can
be used as a means of finding home location information using Location Based
Service (LBS) which is used to find the location of the device that the user is using.
This service uses global positioning service (GPS) technology and cell-based
location from Google as well as the Dijkstra Algorithm to determine the closest
route to the home location that can be passed.

Kata kunci: Location Based Service, Djikstra Algorithm, Android.
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