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ABSTRAK

M. Dhika Ariswara R, 201710225277 Penerapan Algoritma Apriori Untuk Penentuan
Tingkat Transaksi Penjualan Pada Percetakan Buku

Salah satu bidang penerapan data transaksi adalah dalam bidang promosi. Jika barang yang
dijual tidak terdefinisi dengan baik tanpa mengetahui potensi promosi, maka akan banyak
waktu dan biaya yang terbuang sia-sia. Untuk meminimalisir kerugian karena terlalu banyak
jenis barang yang tidak potensial. Perusahaan memerlukan metode untuk penilaian jenis barang
yang berpotensi terjual dengan baik. Dengan data transaksi diharapkan dapat ditemukan jenis
buku dengan tingkat transaksi terbanyak. Sehingga barang-barang yang kurang laku bisa
dioptimalkan dengan dijual atau dikemas dengan buku-buku terlaris atau bisa juga dimasukkan
dalam bonus penjualan untuk pembeli dalam jumlah banyak.. Rumusan masalah dalam
penelitian ini yakni bagaimana cara menentukan associative rule berdasarkan data transaksi
untuk menentukan jenis buku yang sebaiknya dijual untuk meningkatkan keuntungan dan
bagaimana penerapan untuk digunakan pada data transaksi penjualan. Tujuan penelitian ini
untuk menemukan Informasi pada data pembelian produk masih tidak efektif karena tidak
adanya pola yang dapat menentukan sebuah produk yang dibutuhkan oleh konsumen, Beberapa
jenis buku tidak menarik perhatian konsumen yang berimbas pada stok buku yang menumpuk,
dan belum adanya sistem penjualan pengolahan data transaksi menggunakan sebuah Algoritma
Apriori. Pengolahan data menggunakan . adalah algoritma pengambilan data dengan aturan
asosiatif (Associative rule ) untuk menetukan hubungan asosiatif suatu kombinasi item. Hasil
dari penelitian ini sistem dapat Sistem penjualan buku dapat menghasilkan rules association
menggunakan 2513 data dengan minimum Support 65% dan minimum confidence 76% dan
menghasilkan Associative rule dan Associative rute final untuk penjualan produk buku di CV.
Damar Jaya Utama, sehingga perusahaan dapat fokus untuk menyediakan stok buku Paket
sebesar 69%, buku LKS sebesar 76%, dan buku Modul 63%.

Kata Kunci: Apriori, Struk Penjualan, Data Transaksi, Support, confidence
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ABSTRACT

M. Dhika Ariswara R, 201710225277 Application of the Apriori Algorithm for
Determining the Level of Sales Transactions in Book Printing

For companies engaged in sales, they really need proof of the issuance of goods
or services called Sales Receipts. The sales receipt itself is proof of the sale of
goods and services which are generally used by parties who sell goods or buy
goods. If the sales receipt report is lost, the company suffers a loss. Examination
of sales reports conducted by the CV manager. Damar Jaya Utama if there is a
difference in the archives, it is certain that there is fraud in the sales report. The
formulation of the problem in this research is how to determine associative rule
based on transaction data to determine the type of book that should be sold to
increase profits and how to apply it to sales transaction data. The purpose of this
study is to find information on product purchase data that is still ineffective
because there is no pattern that can determine a product needed by consumers,
some types of books do not attract the attention of consumers which have an
impact on book stock that accumulates, and there is no sales system for
processing transaction data. using an Apriori Algorithm. Data processing using .
is a data retrieval algorithm with associative rules to determine the associative
relationship of a combination of items. The results of this study are the book
selling system can generate association rules using 2513 data with a minimum
support of 65% and a minimum confidence of 76% and produce associative rules
and associative final routes for selling book products at CV. Damar Jaya Utama,
so the company can focus on providing 69% stock of Package books, 76% of LKS
books, and 63% of Module books.

Keywords: Apriori, Sales Receipt, Transaction Data, Support, confidence
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